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Resumo

O cinema, com o passar dos anos, configurou outra perspectiva de socializacdo do conhecimento fazendo
com que histérias emocionem e surpreendam no espaco educativo. Esse artigo objetiva compreender e
analisar a importancia da proposta metodolégica do uso do cinema no processo de ensino aprendizagem,
na escola de Ensino Fundamental. A metodologia utilizada foi primeiramente uma pesquisa bibliogréafica,
e, depois das sessdes de cinema, num segundo momento, realizou-se uma pesquisa de campo com as
criancas do Ensino Fundamental de uma escola publica do municipio de Colider/MT. Nas analises dos
dados foram utilizadas as abordagens quali/quantitativa. Conclui-se, que foi possivel compreender os
limites e os beneficios do uso do cinema no processo de ensino aprendizagem, enquanto proposta
metodoldgica, tendo em vista que essa tecnologia esta ao alcance dos professores no ambiente escolar.
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Introducéo

Atualmente, existem vaérias ferramentas tecnologicas que podem auxiliar o
docente em sala de aula, as quais algumas vezes ndo sdo exploradas, e uma delas é o

cinema. E comum os alunos se sentirem motivados a aprender quando algum contetido
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¢ trabalhado por meio de filmes. Além de propiciar uma reflexdo sobre a temaética
escolhida pode proporcionar uma melhoria no ensino aprendizagem. Isto porque
possibilitam prender a atencdo dos alunos, diminuindo as conversas paralelas e
motivando-os a aprender e a participar das atividades desenvolvidas.

Este estudo teve como objetivo compreender e analisar a importancia da
proposta metodoldgica do uso do cinema, bem como o auxilio desta ferramenta na
escola de Ensino Fundamental, com vistas a tornar as aulas mais atrativas, utilizando
uma das tecnologias disponiveis no espaco escolar. Esta pesquisa foi articulada a partir
do Projeto de Extensdo Formacdo Continuada dos Egressos e Licenciados do
Departamento de Computacdo, que teve como uma de suas atividades o Cinema
Universitario realizado no Campus Universitario do Vale do Teles Pires, na cidade de
Colider, Estado de Mato Grosso.

O cinema apesar de ja ser utilizado por alguns professores em sala de aula
desde o final de 1980, sé mais recentemente vem dando suporte as propostas
sistematizadas que orientam o professor metodologicamente. Por este motivo, surgiu
essa proposta de investigacdo do cinema como uma ferramenta tecnolégica, que se bem
utilizada poderd melhorar o resultado das avaliacGes a que os alunos estdo expostos e
sdo submetidos ao longo do processo educativo.

A relevancia cientifica deste estudo se delineia na compreensdo da importancia
do cinema para a aprendizagem e na formagdo dos professores, destacando sua
contribuicdo para uma préatica coerente. Enquanto proposta metodoldgica, o educador
pode utiliza-lo para despertar a imaginacao através das tramas cinematograficas.

Neste sentido, para examinar essa proposta metodologica, este artigo se divide
em quatro partes: a primeira explora a historia da sétima arte e a chegada do cinema no
Brasil; a segunda identifica a metodologia do uso dos filmes no espago educativo; em
seguida, aborda-se o cinema como alternativa metodolégica no Ensino Fundamental; e

na quarta e Gltima parte, acrescentam-se as consideracées finais.

Um pouco da historia do cinema
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Entre as multiplas artes (Arquitetura, Pintura, Escultura, Mdsica, Literatura,
Teatro) ordenadas pela Academia de Arte na Europa no fim do século XVIII, consagra-
se 0 lugar do cinema como a Sétima Arte. Mesmo com tantos outros atrativos atuais
ainda tem o poder de envolver e emocionar individuos com suas historias e tramas.

Historicamente infere-se que: “Nao existiu um tnico descobridor do cinema, e
0S aparatos que a inveng¢do envolve ndo surgiram repentinamente num unico lugar”. No
final do século XIX ocorreu uma serie de circunstancias técnicas quando Vvarios
inventores passaram a mostrar os resultados de suas pesquisas, tais como: “[...] o
aperfeicoamento nas técnicas fotograficas, a invencao do celul6ide (o primeiro suporte
fotogréfico flexivel que permitia a passagem por cameras e projetores) e a aplicacdo de
técnicas de maior precisdo na construcdo dos aparatos de projecdo” (COSTA, 2006, p.
18).

Para Sadoul (1963), o cinema foi inventado na Franga por Louis e Auguste
Lumiére, filhos do fotografo e fabricante de peliculas, Antoine Lumiére. Os irmé&os
Lumiére tendo o controle da fabrica de seu pai desenvolveram o cinematografo que foi
baseado na maquina de Thomas A. Edison o cinetoscopio, que movimentava fotos, cuja
sucessédo dava a ilusdo de movimento.

O cinematografo consistia numa camera de filmar e projetar imagens em
movimento, um modelo menos evoluido das filmadoras ou projetores atuais. Segundo
Merten (2003) os irmdos Lumiére ndo acreditavam nas possibilidades aventadas para
seu invento. Sua primeira exibicdo a publico data de “Le 28 dé cembre 1895, au Salon
Indien du Grand Café a Paris, a lieu la premiére séance puplique payante Du
Cinématographe Lumiere. Voice, numérisés, 1&s 10 films qui la composaient”
(ASSOCIATION, 2011, p. 4). Porém, acabou sendo um sucesso.

A exibicdo contou com dez pequenos filmes de até quarenta e nove segundos e

eram relatos do cotidiano da cidade de Paris que se intitulavam:

Quadro 1: Primeiros filmes projetados pelos Irm&os Lumiére

ORDEM OBRAS CINEMATOGRAFICAS DURACAO
1° Saindo da Fabrica Luz em Lyon 46's
2° La Voltinge ou O Volteiro 46's
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3° Pesca de dourados 42's
40 A aterragem do congresso de Fotografia de Lyo 48's
50 Les Forgerons 49 s
6° O jardineiro 49s
7° Le Repas (de bébé) ou a refeicdo do bebé 41s
8° Salto de cobertura 41s
90 La Place dés Cordeliers a Lyon 49s
10° Natagc&o no mar 38s

Fonte: Adaptado de Association Fréires Lumiére (2011).

Bergan (2009) enfatiza que essas primeiras peliculas apresentadas foram
gravadas por camera imoével e continham cenas panoramicas. Ao longo dos anos, 0
cinema foi crescendo e se transformando e em 1995, completou cem anos de existéncia.

Herculano (2009) destaca que alguns pedagos de papel com riscos, formas
exuberantes e detalhadas constituem a tecnologia do cinema 3D que precisa ser assistido
com O&culos especiais e possibilita ao telespectador observar objetos tridimensionais.
Isso proporciona uma sensacdo de contato com o que esta sendo retratado na tela,
explorando a emocéo e realidade das/nas obras cinematograficas.

No Brasil, o cinema surgiu em 1896, alguns meses depois da exibi¢do dos
irmdos Lumiere em Paris, tendo sua primeira sessdo realizada no Rio de Janeiro. Um
ano depois foi estabelecida uma sala de projecdo permanente onde se exibiu o primeiro
filme nacional com cenas da Baia de Guanabara, que seguiram 0 mesmo estilo
parisiense com trechos do dia-a-dia (SANTANA, 2010).

Ao analisar o surgimento e desenvolvimento das atividades cinematograficas
no Brasil, podem-se apontar quatro vertentes: o registro documental, a imitacdo, a
parodia e a reflexdo, que conduz a originalidade artistica (SANTANA, 2010). A partir
dessas direcOes, aliado as caracteristicas e peculiaridades da identidade brasileira,
construiu-se um movimento no cinema nacional que retratou o pais e sua regionalidade.
A diversidade tematica e estilistica da fase contemporanea reflete a pluralidade étnica e
cultural, além da inquietude intelectual, que impele os diretores a busca de novos
conceitos e idéias a serem trabalhados nas historias das obras.

Assim, o cinema faz parte de uma histéria ampla e rica, que vai além das

fotografias e das imagens. Surgiu ndo somente como lazer, segundo Louro (2000)
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No Brasil dos anos 40 e 50, o cinema era um “evento social” que mobilizava
e fascinava uma expressiva parcela da populacdo urbana. O cinema era
também, ja naquela época, uma instancia educativa potente. Poderosamente,
sedutora, o cinema se constituia como uma nova pedagogia cultural (p. 423 -
grifo do autor).

E imprescindivel comentar que das tramas que encantavam submergiram
emocOes de tristeza, de alegria, de pensares insensatos, de vitdrias entre inUmeras

outras. As tramas exibidas tornaram-se um ritual, conforme explicita Louro (2000):

Em muitas cidades brasileiras, a partir das décadas do século XX, um novo
ritual dominical comecava a se tornar comum: grupos de jovens
encontravam-se nas filas ou no sagudo de entrada do cine-teatro e ali, nos
momentos de espera e nas horas de semi-escuriddo e masica que se seguiam,
ensaiavam suas primeiras aproximagdes e namoros. Tomavam dos filmes
suas doses de magia, romance, aventura, mistério: eram capturados pelas
imagens e envolvidos pelos sons que antecipavam 0s perigos, que
acentuavam os sofrimentos e os reencontros, que anunciavam a chegada do
inimigo ou da “brigada” salvadora (p. 425 - grifo do autor).

O habito de frequentar o cinema colaborou para a evolucdo de novos géneros
de ficgdo, aventura, comédia e acdo que foram surgindo com o passar do tempo. Duarte
(2009, p. 13) expde que: “a experiéncia das pessoas com o cinema contribui para
desenvolver o que se pode chamar de competéncia para ver, isto €, uma certa
disposicdo, valorizada socialmente, para analisar, compreender e apreciar uma historia
em linguagem cinematografica” (grifo do autor).

Fresquet et all (2008) destaca que a imagem em movimento tem grande
influéncia no imaginario social, além disso, existem filmes que podem ser considerados
obras de arte, por retratarem um panorama cultural. Nesse sentido, o cinema é uma
linguagem universal que através da incitacdo a reflexdo também permite o
aprofundamento do conhecimento na/da historia.

Hoje, particularmente uma grande parcela da sociedade nédo se reporta de forma
incisiva a Sétima Arte como na época de seu surgimento, pelo fato de existirem meios
alternativos para a difusdo da informacdo e do conhecimento, entre eles a internet.

Agregada a auséncia de espagos, outro dado que corroba com esse fato em algumas
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regibes brasileiras ¢ a auséncia de espacos (salas de cinema), como € o caso do

municipio de Colider/MT?, onde se insere essa investigacao.
O cinema na educagéo

Ao longo dos anos, o cinema, tornou-se ndo s6 um meio de lazer, mas elevou-
se de tal forma chegando a ser considerado um evento social, conforme ja salientado e
hoje ocupa um lugar importante na sala de aula.

Louro (2000) expdem que era um momento que mobilizava e fascinava uma
expressiva parcela da populacdo, exatamente por esse motivo, foi inserido nas salas de
aula, para que com isso fosse possivel implementar uma aprendizagem diferente,
criativa e divertida. Portanto, ir ao cinema era uma prética social relevante, tanto do
ponto de vista da formacéo cultural e educacional, quanto da forma de lazer. Fresquet
(et all, 2008, p. 17) afirma que “os filmes ainda aparecem como coadjuvantes na
maioria das propostas de politica educacional”, ndo recebendo a merecida aten¢do dos
governantes.

A Sétima Arte, o cinema, pode ser utilizada de forma adequada e satisfatoria
para desenvolver atividades instigantes com os alunos no espaco da sala de aula. Louro

(2000) considera que,

[...] possivelmente ndo ocupa, hoje no Brasil, a mesma posi¢do que ocupava
em décadas passadas, mas permanece com uma importante instancia
formativa [...] Contudo, a pedagogia exercida pelo cinema dominante néo
extinguiu seu poder de seducéo, seu apelo e sua popularidade. Por tudo isso,
quando se examinam os diferentes processos educacionais que constituiram a
sociedade brasileira, parece importante observar criticamente ndo apenas as
vozes do passado, mas quem estd ainda hoje, falando por meio dessa
pedagogia cultural e que efeitos ela estd potencialmente produzindo
(LOURO, 2000, p. 443) [Grifos do autor].

% A sala de cinema mais proxima do municipio de Colider est4 a 150 km de distancia nas cidades de Alta
Floresta ou Sinop, no Estado de Mato Grosso.
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Os filmes s@o um o6timo recurso para formar pessoas confiantes que possam
refletir sobre as tramas passadas diante de seus olhos, tendo assim uma evolugdo em sua
argumentacdo e dialogos. Isso estimula os individuos a terem opinides proprias,
constituindo-se cidaddos que € um dos maiores desafios para qualquer professor que
esteja disposto a melhorar a sociedade. Lazaro (1998) destaca que:

0 cinema é a maior operagio magica que os homens inventaram. E a mégica
industrializada, oferecida para amplo consumo e detonadora das mais
fabulosas fantasias. Pela magica do cinema, o0 mundo fica maior, nossos
limites se expandem e nos tornamos mais que humanos, uma vez que criamos
seres e acontecimentos inexistentes. Se o cinema, como produto, se
assemelha a uma operacdo mégica pelos feitos que produz e pela ocupacao
do processo de producdo desses feitos, o filme de Woody Allen, A Rosa
Parpura do Cairo, € um elogio especial & operacdo magica do cinema. Em

toda operagdo mégica ha elementos que distraem o espectador enquanto se
realiza a transformacéo desejada (p. 159).

Napolitano (2008) enfatiza que embora o cinema j& venha sendo utilizado ha
algum tempo pelos professores (desde o final da década de 80), s6 recentemente estéo
surgindo propostas sistematizadas que orientem o professor.

Existe, pois, um crescente continuo de bibliografias e autores apontando para
um trabalho que ndo apenas incorpore o conteddo, ou a histéria do filme, mas
conjuntamente seus elementos de performance (personagem e didlogo), linguagem e
composicao cénica (figurino, cenario, trilha sonora e fotografica).

Corrobora-se, deste modo, com a perspectiva de que é possivel mesmo ao
professor que ndo se tornado um critico cinematografico altamente especializado,
incorporar o cinema na sala de aula e em projetos escolares indo além do contetdo
representado pelo filme. Isso infere a relevancia do cinema na educacdo que pode
transcender 0 movimento de apenas repassar/transmitir uma ideia ou um conhecimento,
mas que na verdade é fazer com que os alunos desenvolvam senso critico.

Muitas tramas apresentam sugestdes interessantes para serem utilizados em
sala. Na internet, em artigos e em livros encontram-se sugestdes de filmes, de atividades
e a melhor forma para se trabalhar com cada faixa etaria dos alunos. Um site que
oferece suporte ao Ensino Fundamental é o http://festivaldecinemainfantil.com.br que

além de sugerir filmes, indica como e onde utiliza-los, disponibiliza também uma lista
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de atividades que podem ser exploradas. Outro site que aborda varias possibilidades
metodologicas é o http://www.filmeseducativos.com, direcionado a professores,
profissionais da Educacdo Especial, pais e pessoas interessadas na tematica.

H& ainda inimeros estudos sobre o uso do cinema no espaco educativo,
Nascimento (2010) traz algumas sugestbes de filmes a serem trabalhados nas
disciplinas; Nez, Consone e Beock (2011) sinalizam o uso do cinema na formagéo
continuada para professores, entre outros. Uma das areas que explora a Sétima Arte de
modo articulado e interessante € a Literatura.

Uma situacdo exemplificadora do uso no ambito educativo é o que defendem
Rodrigues e Nez (2010) quando abordam o cinema como um complemento as obras
literarias. Assim,

Na realidade, o que se propfe em produgdes cinematograficas requintadas,
ndo é o distanciamento das artes literarias com a Sétima Arte, mas sim a
difusdo das artes [...] Nessa difusdo ha um processo muito importante a ser
destacado, poderé incitar a leitura, pois o filme ndo traz todos os detalhes da
obra, levara o leitor/expectador a uma reflexao critica comparativa sobre obra

literaria e filme. Além disso, é inegavel que o filme promove a popularizacdo
da Literatura (p. 3).

Portanto, é notério que as obras cinematogréaficas tém uma estrutura que
encantam e servem para analisar temas historicos e atuais, além do cotidiano do dia-a-
dia. Com isso, pode se afirmar que um filme € um recurso metodoldgico que faz com
que o aluno se torne criativo e ocorra uma aprendizagem significativa (AUSUBEL,
1982) baseada na ludicidade (SANTOS, 2001; LUCKESI, 2000).

Brito et all (2011) ressalta que os filmes podem ser utilizados como lacos
educomunicativos: “A narrativa cinematografica leva a mente humana por inlimeros
caminhos. Assim pode-se dizer que o cinema € um portal para 0 mundo ou uma janela
por onde se observa os acontecimentos do cotidiano retratados em cenas” (p. 6).
Portanto, determinados filmes estimulam reflexes sobre a pratica pedagdgica e ao
mesmo tempo, apontam formas inspiradoras de tratar problemaéticas que surgem no
contexto escolar.

Nesse sentido, é possivel considerar-se que a utilizacdo do cinema na area da

educacdo é um tema que se impOe na atualidade, pois muito se tem discutido sobre sua
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importancia e a validagdo das novas tecnologias de informagdo e comunicagdo no
ambito educativo, especialmente as que envolvem cultura através de apoio pedagdgico
com 0 uso das obras cinematogréaficas.

Todavia, mais do que apenas incluir o cinema no rol de atividades
desenvolvidas na escola como um recurso ou instrumento, é necessario refletir sobre as
suas possibilidades pedagogicas, € esse um dos objetivos desta investigacdo e da

descricdo das atividades desenvolvidas a seguir.

Alternativa metodoldgica no Ensino Fundamental

Esse estudo foi articulado as atividades do Cinema Universitario, por sua vez,
inserido no Projeto de Extensdo intitulado Formacdo Continuada dos Egressos e
Licenciados do Departamento de Computacdo, do Campus Universitario Vale do Teles
Pires (Colider/MT). Foi realizado na Universidade do Estado de Mato Grosso (Unemat)

entre os anos de 2009 a 2011, e em sintese consistia:

[..] na realizacdo de sessdes de cinema, em que sdo exibidos filmes
selecionados com o objetivo de, a partir de sua andlise critica, proporcionar a
construcdo de reflexdes sobre o contexto sécio-historico e politico de temas
na area de educagdo, bem como a compreensdo dos pressupostos teérico-
metodoldgicos que os sustentam. Sua relevancia extensionista se justifica na
medida em que a linguagem cinematografica é compreendida como ponto de
partida para se tecer discussGes de teorias que podem ser percebidas nas
tramas, proporcionando-se, assim, reflexdes acerca de conceitos apresentados
nos filmes (NEZ, et al, 2010, p. 3).

A proposta que objetivou identificar uma metodologia para se trabalhar com a
teméatica do uso adequado do cinema na educacdo, foi desenvolvida numa Escola
Municipal no norte do Estado de Mato Grosso, no municipio de Colider. Inicialmente
realizou-se uma apresentacdo aos professores numa reunido pedagdgica sobre a
finalidade do projeto de extensdo e da atividade ensejada. Era necessario verificar se
haveriam interessados em participar da agdo extensionista. Este momento serviu para
demonstrar a metodologia do funcionamento das sessdes e a justificativa tedrica da

utilizacdo dos filmes como alternativa metodoldgica no Ensino Fundamental.
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Ap0s a apresentacao, dois professores sublinharam interesse e aceitaram que as
atividades fossem aplicadas em suas turmas que eram do terceiro ano, uma no periodo
matutino (turma “A”) e outra vespertina (turma “B”). Os procedimentos metodologicos
desenvolvidos foram: dindmica de grupo, fragmentos de obras cinematogréficas, aulas
expositivas, exercicios no laboratério de informatica utilizando o computador como
suporte para o desenvolvimento das praticas e pesquisa de campo com abordagem
analitica quali/quantitativa (GAMBOA, 1995).

A insercdo das tecnologias, especialmente do computador tinha como fim
precipuo vincular as sessdes de cinema do projeto extensionista a disciplina de Estagio
Supervisionado Il, do curso de Licenciatura em Computacdo. Esse movimento
propiciou uma interface entre ensino, pesquisa e extensdo. O Estagio tinha como
objetivo promover a sensibilizacdo dos professores quanto a importancia da adocao de
propostas metodoldgicas de ensino utilizando o cinema, que estava articulado ao projeto
de extensdo supracitado.

As obras cinematogréaficas foram escolhidas conjuntamente entre a estagiaria, a
equipe extensionista e o professor da turma. O quadro a seguir identifica as tematicas

organizadas segundo as disciplinas e/ou conteudos, observar detalhamento.

Quadro 2: Organizacao das sessfes do cinema

ORDEM FILME DISCIPLINA TEMATICA
I Enrolados Portugués Contos Infantis
] Meu Malvado Favorito Portugués Convivéncia
Familiar
I Histdria do Municipio de Historia Conhecimento
Colider Historico

Fonte: Nez e Consone (2011).

As obras cinematograficas utilizadas no Estagio Supervisionado que fizeram
parte do Projeto de Extenséo j& informado foram voltadas a infancia, etapa da Educacgéo
Basica que estava sendo privilegiada. Com excecdo do ultimo filme (quadro 02) que
trabalhou a disciplina de Histdria, utilizando-se de pequenos trechos da colonizagédo do

municipio de Colider/MT que foram extraidos de um site da internet. Segundo relato da
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professora da turma B: “foi prazeroso contemplar as criangas entusiasmadas em
observar as imagens projetadas da cidade onde residem hoje e as modificagdes que
aconteceram ao longo dos anos”. O anexo 1 apresenta uma foto ilustrativa do periodo
historico retratado.

Foi perceptivel o encantamento dos alunos com a evolugédo da cidade, pois 0s
fragmentos de filmagens mostravam ruas sem asfalto, casas de madeira, comércios
antigos, mata nativa, além do crescimento populacional e o desenvolvimento municipal,
entre outros detalhes que podem ser visualizados na Figura 1. Houve uma discussdo
apos a exibicdo do filme sobre o exercicio da prefeitura no periodo e aproveitou-se para
um momento civico com a exploracdo do Hino Municipal que alguns alunos
desconheciam.

Ao final das sess@es foi aplicado um questionario a turma “B”, com perguntas
simples e de facil compreensdo, ja que seria aplicado para o Ensino Fundamental. Isto
porque se houvesse necessidade de esclarecimentos por parte do professor, ndo haveria
o risco de influenciar as respostas dos alunos. No total vinte e trés alunos entre sete e
nove anos participaram da pesquisa de campo. Os questionamentos foram referentes aos
filmes assistidos e discutidos em sala, também sobre a metodologia utilizada realizando
uma breve reflex&o sobre o desenvolvimento das atividades.

Com relacao a freqliéncia, destaca-se que vinte e dois assistiram trés sessdes e
apenas um esteve ausente numa delas. Quando questionado se haviam gostado, obteve-
se a seguinte resposta: nove (39%) disseram sim, trés (13%) bom, outros nove (39%)
assinalaram 6timo, e dois (9%) ndo responderam. Segundo os respondentes: “Todos os
filmes foram bons” (Aluno 03); além disso, um atestou que: “Eu gostei muito” (Aluno
20), isso comprova que o estagiario/professor soube trabalhar com o filme escolhido e
conseguiu alcancar a expectativa dos alunos na aplicacdo desta estratégica
metodoldgica.

E possivel identificar que os alunos gostaram dessa alternativa, o que foi
representado com um total de 91% de aceitagdo. Assim, a inclusdo do cinema na

educacédo possibilita a evolugdo do conhecimento. Merten (2003) expGe que um bom
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filme infantil ndo é aquele feito para a crianca apenas assistir, mas aquele que suscita
prazer no momento da exibicao. Percebe-se que,
[...] a linguagem da maioria deles é simples e de facil compreensdo e o
enredo é construido de forma a torna-los acessiveis as pessoas de todas as
idades, em geral, eles podem ser exibidos a estudantes de quase todos os
niveis de ensino. Tudo depende dos objetivos que orientam a escolha dos
conteidos com os quais se deseja trabalhar — relacdo professor/aluno,

curriculo, imagens de professores, pratica pedagdgica, conflitos — e da forma
de aborda-lo (DUARTE, 2009, p. 25).

Isso permite indicar que quando o professor sabe trabalhar com a obra
cinematografica promove a aprendizagem, demonstrando a relevancia do filme na
construcdo/socializacdo do conhecimento. Com isso, evidencia a importancia dessa
ferramenta metodoldgica no espaco educativo.

Outra questdo solicitava aos participantes das sessdes do cinema qual filme
gostaram. Obteve-se uma variagdo de respostas, com uma porcentagem de 56% que
ficou para a trama “Meu Malvado Favorito” como o mais apreciado. Uma das
justificativas que a professora da turma B sinalizou para essa escolha foi que havia
muitas criangas com problemas familiares e isso, de certo modo, as sensibilizou.

Os dados evidenciaram o quanto é importante os alunos usufruirem da
imaginacdo. Duarte (2009) enfatiza que: “sabemos que os filmes criam um efeito de
realidade que supera em muito o de qualquer outra forma de arte; a imagem em
movimento produz o que se convencionou chamar de impressao de realidade, base do
grande sucesso do cinema” (p. 17 - grifo do autor). Esta impressdao é um momento
adequado para que a crianga capture imagens e articule-as com o conhecimento
trabalhado e estimulado nos filmes.

Para Nez (2014), o cinema influencia diretamente sobre os individuos e suas
acdes; assim, o modelo, a historia ou a referéncia utilizada nas tramas é uma imagem
que permanece e marca os alunos de forma incisiva no espago escolar.

E possivel, deste modo, afirmar que os filmes podem influenciar o0 modo de
pensar e a compreensdo sobre 0 assunto que retrata, para Espinal (1976): “O cinema, de
fato, ¢ um agente invasor que sutilmente nos introduz mil ideias e sentimentos” (p.11).

Isso quer dizer que determina a percepc¢édo idealizada de um tema, pois a forma como a
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obra cinematogréfica o exprime identifica e sugere uma determinada opinido sobre o
assunto.
O hébito de frequentar o cinema colaborou muito para a evolucao dos estilos
(ficcdo, aventura, comeédia, drama, acdo, entre outros) que foram surgindo com o passar
dos anos nos moldes de curtas e longas metragens. Duarte (2009) expressa que
Parece ser desse modo que determinadas experiéncias culturais, associadas a
uma certa maneira de ver filmes, acabam interagindo na producéo de saberes,
identidades, crencas e visées de mundo de um grande contingente de atores

sociais. Esse € 0 maior interesse que 0 cinema tem para 0 campo educacional
— sua natureza eminentemente pedagégica (p. 18).

Entdo, quando o cinema é utilizado no espacgo educativo de forma adequada,
potencializa o desenvolvimento de atividades de varias ordens: pessoal, motivacional,
profissional e de qualificacdo®. Isto porque pode estimular os espectadores a opinides
sobre assuntos desconhecidos, ou julgamentos apurados de tematicas que abordam a
realidade circundante, ou posicionamentos baseados em reflexdes e criticas
proporcionados por didlogos sobre as tramas apresentadas nos filmes.

Hé& que se destacar que a exibicdo de um filme pode alavancar a criatividade, a
ousadia e despertar a curiosidade. As tramas cinematograficas sao meios para constituir
espectadores que possam analisar as histérias, contudo, seu maior desafio é
conjuntamente formar cidadaos criticos.

Com essas orientacBes, pode-se admitir que essa proposta metodoldgica no
processo de ensino aprendizagem do Ensino Fundamental é algo preponderante e
estimula a reflexdo prépria do contexto onde o aluno esta inserido. Todavia, toda e
qualguer metodologia a ser aplicada na escola precisa ser planejada, para que o filme e a
atividade desenvolvida tenham sentido e estejam articulados a disciplina ou contetdo a

ser trabalhado.

* Verificar estudo que aprofunda detalhamento sobre o uso do cinema no tripé constitucional nas
universidades (ensino, pesquisa e extensdo) em Nez (2014).
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Consideracoes finais

Diante das reflexdes realizadas ao longo deste artigo foi possivel identificar e
caracterizar algumas praticas sobre o uso dos filmes na escola e perceber que os
docentes reconhecem a relevancia da utilizacdo desta metodologia. Este recurso vem
sinalizando uma maneira de melhorar qualitativamente a formacao cultural dos alunos.

A proposta metodoldgica do cinema no processo de ensino aprendizagem do
Ensino Fundamental, que foi o foco analitico nesta investigacao, revela que os filmes
podem estimular reflexes diferenciadas, tornando a aula prazerosa com debates e
discuss@es interessantes, apontando para a qualidade na educacao.

E inegavel a importancia do uso do cinema no espaco educativo, especialmente
em relacdo a cultura, a criatividade, ao comprometimento, a constituicao dos cidaddos, a
valorizacdo da arte, entre outros elementos da formacdo discente. Conforme dados
analisados, os alunos compreendem melhor através das tramas apresentadas nas
historias. Isso proporcionar um papel ativo dos alunos no processo de aprendizagem
trazendo as obras cinematogréaficas para serem analisadas no ambiente escolar.

Ao longo dos anos, o cinema foi visto quase exclusivamente como uma forma
de lazer, porém, transformou-se em instancia educativa. Hoje, se constitui num espaco
encantador e emocionante que apresenta aventuras com vocabularios diferenciados, mas
também um locus de reflexdo, construcdo e disseminacdo do conhecimento. E um
recurso atrativo que consegue englobar a tecnologia no ambito educativo, tornando-se
assim um metodologia interessante e desafiadora, onde o professor pode explora-lo para
desenvolver a imaginacdo e criar situacdes de aprendizagem significativas. Nota-se que
esta metodologia, proporcionada pelo recurso tecnoldgico disponivel volta-se a
integracdo midia/educacao.

Tebrica e historicamente, ressalta-se que no inicio os filmes foram
reconhecidos apenas como uma forma de lazer, mas vém se transformando numa
instancia normativa e instrutiva de género politico e educacional. Essa transformacao
proporciona um incremento no vocabulario diferenciado evidenciado nas obras
cinematogréficas, bem como a construcdo de conhecimento por meio de analises criticas

das historias representadas nas telas.
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Os dados coletados fortalecem a discussdo metodoldgica do uso do cinema.
Sua importancia foi destacada como uma possibilidade de contribuigdo na qualidade
como recurso didatico das préaticas docentes, visto que a metodologia foi reconhecida
ndo sO por professores, mas também pelos alunos participantes. Enfim, conforme
referendado ao longo deste estudo, o procedimento metodoldgico tem que ser preparado
e planejado para que o filme seja exibido adequadamente e esteja relacionado a uma

atividade de aprendizagem.

Educational experiences with the cinema in the elementary school

Abstract

The cinema, over the years, set up another perspective of socialization of knowledge making stories
emotion and surprised the education space. This article aims to understand and analyze the importance of
the proposed methodology of the use of cinema in the teaching learning in the school of education
Grounds. The methodology was first a literature search, and, after the screenings, second, there was a
field research with children of elementary school to a public school in the city of Colider/MT. In the
analyzes of the data were used approaches quali/quantitative. We concluded that it was possible to
understand the limits and benefits of the use of cinema in the teaching-learning process, as a
methodological proposal, considering that this technology is within the reach of teachers in the school
environment.

Keywords. Education. Cinema. Methodology.

Experiencias educativas con el cine.En la escuela primaria

Resumen

La pelicula, con los afios, cred otra perspectiva de la socializacion del conocimiento haciendo historias
emocion y sorprendié al espacio de la educacién. Este articulo tiene como objetivo comprender y analizar
la importancia de la metodologia propuesta para la utilizacion del cine en la ensefianza-aprendizaje en la
escuela de educacion Tierras. La metodologia fue primero una busqueda en la literatura, y, tras las
proyecciones, en segundo lugar, hubo una investigacion de campo con los nifios de la escuela primaria a
una escuela publica en la ciudad de Colider/MT. En los andlisis de los datos se utilizaron enfoques
cuali/cuantitativa. Llegamos a la conclusion de que era posible entender los limites y las ventajas de la
utilizacion del cine en el proceso de ensefianza-aprendizaje, como una propuesta metodoldgica, teniendo
en cuenta que esta tecnologia esta al alcance de los docentes en el entorno escolar.

Palabras Ihave. Educacion. Peliculas. Metodologia.
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Anexo 1: Avenida Marechal Candido Rondon na década de 80

Fonte: Prefeitura Municipal de Colider (2011).
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