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Brincadeira lidica: o faz de conta
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Resumo

O presente artigo tem como objetivo refletir sobre um trabalho realizado em turma de Educacdo Infantil,
com criangas de 3 a 4 anos. Nesse texto apresenta-se o faz de conta, como atividade de contato com a
pratica ludica, ampliando a construcdo e apropriagdo do conhecimento do eu e do mundo por parte das
criangas. Com essas intengOes, as criangas tiveram contato com diferentes cantos tematicos: casinha,
masica, leitura, mercado e beleza, para que pudessem imaginar, fantasiar, criar/recriar, explorar e
representar sua realidade de uma maneira ludica, utilizando materiais e objetos simbolico favorecendo
assim, a representacdo e a constru¢cdo do seu conhecimento sobre sua realidade. Este estudo esta
fundamentado em autores que abordam a importancia das brincadeiras na infancia tais como: Lopes,
Kishimoto e os Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil. Durante a execugdo do
trabalho verificou-se 0 quanto o mesmo contribuiu ndo s6 como um meio de aprendizagem para as
criancas, mas principalmente para nds como educadoras, pois possibilitou a reflexdo da préatica
pedagdgica, trabalhando algo que faz parte da realidade das criangas e ampliando esse conhecimento de
forma gratificante e prazerosa. Ao sentirem-se “coautora” de suas decisdes e escolhas, elas tornam-se
mais envolvidas e participativas.
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1 Introdugéo

Este texto é parte integrante de um memorial reflexivo de uma pratica
pedagogica construido ao final do curso de Especializacdo em Docéncia da Educacgdo
Infantil oferecido pela Fundagdo Universidade Federal de Rondbnia (UNIR) em
parceria com o Ministério da Educacdo (MEC). Tem como objetivo refletir sobre um
trabalho realizado pela docente-aluna do referido curso, com sua turma de Educacéo
Infantil, aplicando-se a criancas de 3 a 4 anos, no municipio de Cerejeiras, estado de
Rondbnia (RO).

! Pedagoga pela Universidade do Tocantins(UNITINS). Pés Graduada em Gestédo , Orientagdo Educacional e Supervisdo
Escolar. P6s Graduada em Especializacdo em Docéncia na Educacao Infantil e pela UNIR (Universidade Federal de
Rondbnia).

2 Professora do Departamento Académico de Ciéncias da Educacéo do Campus de Vilhena da UNIR.
Mestre em Educacao.
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Nesse texto, apresenta-se o faz de conta, como atividade l0dica, que intenta ser
uma atividade de contato com a pratica do brincar de modo a desenvolver e ampliar a
construcdo e apropriacao do conhecimento do eu e do mundo por parte das criancas.

Minha® atuagdo como pedagoga inicia-se no ano de 2012 em uma turma de pré
I, com 20 (vinte) alunos, na cidade de Cerejeiras - RO. Eu ja tinha conhecimento na area
da Educacdo Infantil por participar de um programa de formacdo inicial para
professores em exercicio na Educacdo Infantil (Pro Infantil) como professora auxiliar,
atuando em creche por um periodo de dois anos. Por mais que estivesse preparada para
essa nova fase da vida, ainda sentia-me t&o insegura, as criangas me olhavam com olhar
de medo e espanto e eu, tentava ao méximo, ndo demonstrar o mesmo diante daquela
nova realidade.

Com o tempo, adquiri conhecimentos e aprendizagens que foram me
capacitando e me aperfeigcoando e com isso fui me tornando mais autoconfiante para
exercer a profisséo de educadora junto aos alunos da Educacéo Infantil.

Juntamente com as criancas e com a experiéncia da pratica que ia adquirindo,
preocupava-me em organizar um ambiente prazeroso e aconchegante que fosse capaz de
proporcionar o bem estar de todos nés e com isso ser um local facilitador dos novos

saberes.

A fim de agir como um educador para a crianga, 0 ambiente precisa ser
flexivel e deve passar por uma modificagdo frequente pelas criancas e pelos
professores a fim de permanecer atualizado e sensivel a suas necessidades de
serem protagonistas na sua construgéo de seu conhecimento. Tudo o cerca as
pessoas na escola e 0 que usam — o0s objetos, 0s materiais e as estruturas —
ndo sdo vistos como elementos cognitivos passivos, mas, ao contrario, como
elementos que condicionam e sdo condicionados pelas a¢des dos individuos
que agem nela (GANDINI, 1999, p 157).

Diante disso, compreende-se que o ambiente € visto como algo que educa a
crianca. Na verdade, ele € considerado o terceiro educador juntamente com a equipe de
professores e dai a preocupacdo em tornar 0 espaco da escola um espaco de
aprendizagem acolhedor.

Ao iniciar o curso de especializagdo em Docéncia na Educacgéo Infantil, no ano
de 2013, percebi ainda mais, a importancia dos eixos norteadores na pratica pedagogica,

durante as interagdes e as brincadeiras, na construcdo e apropriacdo do conhecimento e

® Neste texto, usar-se-a, primeira pessoa do singular por tratar de um texto construido a partir de
memoérias reflexivas vivenciadas pela autora principal em sua pratica pedagdgica e por isso, € um convite
ao leitor a refletir uma viva vivida e problematizada a partir das experiéncias aqui relatas.
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da aprendizagem da crianca.

Compreende-se, portanto, que o brincar € uma possibilidade de a crianca tentar
resolver problemas tanto do presente, como do passado e ao mesmo tempo permitir que
a crianca faca planos se projetando para o futuro.

De acordo com Kishimoto (2003, p.66),

A crianga precisa deste momento para que possa entender o seu eu interior e
que em muitos casos os pais ficam incomodados com as fantasias de seus
filhos e acabam nédo permitindo a crianca esse momento de faz de conta que é
um dos momentos mais importantes para a vida dela.

Ao olhar uma crianca brincando, pode parecer que € uma simples acdo sem
reflexdo, mas vale ressaltar que a atividade de brincar, como por exemplo, o faz de
conta, é de grande complexidade, que leva a crianga a imitar a representacdo social
possibilitando-a reviver situacbes que lhes causam alegria, medo, excitacdo, raiva e
ansiedade, enfim, por meio da brincadeira, em especial o faz de conta, as criancas
expressam as emocdes que mais necessitam ser trabalhadas. Segundo Kishimoto (2003,
p.43) “ao prover de uma situagdo imaginativa por meio de uma atividade livre a crianga
desenvolve a iniciativa, expressa seus desejos € internaliza as regras sociais’.

Compreende-se assim que o0 ato de brincar na Educacdo Infantil pode ser a
principal ferramenta do trabalho pedagdgico do docente, principalmente na Creche e por
isso, precisa ser introduzida no cotidiano pedag6gico com mais intensidade e
planejamento. Com essa reflexdo, é que passei a utilizar dessa ferramenta de ensino-
aprendizagem na minha pratica pedagogica.

Sabe-se que a Educacdo Infantil é a fase da interacdo, da socializacdo e da
brincadeira, em que a crianga vai ampliar seu conhecimento de mundo e iniciar a
construgéo da sua identidade e autonomia durante o convivio social com outras criangas
e adultos.

Diante dessas questfes referentes ao brincar e mais precisamente a brincadeira
do faz de conta, o presente artigo ira trazer a tona reflexdes sobre um projeto
desenvolvido na turma do maternal 111, com o objetivo de refletir sobre as condic¢des de
aprendizagem desenvolvidas através da brincadeira que intencionava oportunizar
ampliacédo, construgéo e apropriacdo do conhecimento por meio do faz de conta.

A brincadeira do faz de conta foi desenvolvida com as criancas a partir do

contato com diferentes cantos tematicos, a saber: casinha, musica, leitura, mercado e
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beleza. Esses espacos possibilitaram a representacao da realidade vivida pelas criancas a

partir de uma maneira ludica.

2 Reflexdes criticas sobre teoria e pratica

Por fazer parte de uma familia grande, lembro-me que adoravamos ir para a
escola, que minha mae trabalhava e quando chegavamos, brincavamos de escolinha com
minhas irmds, onde reproduziamos 0 que presenciavamos durante esse periodo de
tempo.

Meus pais ndo tinham condigdes econdmicas boas para comprar brinquedos e
roupas, mas nunca faltava o que comer. Para brincar criavamos nossos proprios
brinquedos, com sabugos, espigas de milhos e sacolas, faziamos bonecas e com todos 0s
tipos de frutas e legumes que encontravamos, cridvamos todos os tipos animais de
brinquedo. Quando chovia e a lama secava ficavam tabletes de barro e faziamos de
conta que eram chocolates e comiamos, também brincavamos de enterrar uns aos outros
na areia.

Ainda hoje, lembro com saudade desse periodo da infancia, das lembrangas, da
inocéncia e da liberdade que tinhamos para brincar, correr e sentar no final de tarde a
luz de uma fogueira para ouvir 0s ensinamentos dos mais velhos. S&o a partir dessas
lembrancas que busco recriar oportunidades em meu fazer educacional par que as
criancas possam brincar de uma maneira prazerosa e aprenderem com as atividades.

Hoje compreendo que a crianca brinca, imagina, cria, recria e constroi a partir
do que ela tem em maos, seja 0 objeto que for, pois utiliza da criatividade para brincar,
construir seu mundo imaginario e realizar assim a diversao. Com isso é perceptivel que

Brincando a crianca pode tornar-se algo que é, ou melhor, que ainda ndo é
(através da brincadeira a crianca pode ser o que quiser), agir com objetos
substitutivos, interagir segundo padrbes ndo determinados pela realidade do
espaco social em que vive e ultrapassar os limites que lhe sdo apresentados
(PRADO, 1999, p. 2).

Confirma-se assim que através das brincadeiras, a crianca pode desenvolver
algumas capacidades importantes, tais como: a atencdo, a imitagdo, a memoria e a
imaginacdo. Ao brincar, as criangas exploram e refletem sobre sua realidade e a cultura

na qual vivem, incorporando e, a0 mesmo tempo, questionando regras e papéis sociais.
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Nos jogos de faz de conta, por exemplo, a crianga recria situagdes que fazem parte de
seu cotidiano, trazendo personagens e acoes que fazem parte de suas observagdes. Pode-
se dizer que, nas brincadeiras, as criancas podem ultrapassar a realidade, modificando-a
através da imaginacao.

A acdo pedagbgica que visa promover o desenvolvimento das multiplas
dimensdes humanas deve contemplar aspectos fisicos, emocionais, afetivos, cognitivos,
linguisticos e sociais da crianga. A brincadeira do faz de conta propicia esses momentos
ja que contempla diversificados saberes e aprendizagens.

Em vista disso, os Referenciais Curriculares para a Educacao Infantil, proposto
pelo Parecer CNE/CEB 22/98 estabelecem que:

As propostas pedag6gicas para as instituicdes de Educacdo Infantil devem
promover em suas préticas de educagdo e cuidados a interacdo entre 0s
aspectos fisicos, emocionais, afetivos, cognitivo linguistico e social da
crianga, entendendo que ela é um ser total, completo e indivisivel. Dessa
foram, ser, sentir, brincar, expressar-se, relacionar-se, mover-se, organizar-se,
cuidar-se, agir e responsabilizar-se sdo partes do todo de cada individuo,
menino ou menina, que desde bebés vao, gradual e articuladamente,
aperfeigoando €sses processos nos contatos consigo mesmos, com as pessoas,
as coisas e 0 ambiente em geral (BRASIL, 1998, p. 20).

E, segundo o que estudos realizados nas disciplinas do curso de Especializacdo
na Educacdo Infantil, o eixo norteador do trabalho pedagdgico junto as criancas deve ser
de maltiplas formas de didlogos e interacdo, tendo por objetivo promover a autonomia,
a responsabilidade e a solidariedade.

Ao analisar o0 que as politicas publicas tém sinalizado para o trabalho com a
Educacao Infantil, constata-se que tanto o Referencial Curricular para Educacao Infantil
(BRASIL, 1998), como as Diretrizes Curriculares para Educacdo Infantil (BRASIL,
1999), assinalam a brincadeira como um dos eixos para desenvolvimento do trabalho
nesta etapa do ensino.

Nos fundamentos norteadores das Diretrizes Curriculares para a Educacdo
Infantil, estd previsto que as propostas pedagodgicas das instituicdes devem incluir a
ludicidade, a criatividade e praticas de educacdo e cuidados, que possibilitem a
integracdo entre os aspectos fisicos, emocionais, afetivos, cognitivos, linguisticos e
sociais da crianga (BRASIL, 1999).

O Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil considera a

brincadeira como uma linguagem infantil e ressalta a importancia do brincar tanto em
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situacOes formais quanto em informais (BRASIL, 1998).

A partir do que foi discutido é possivel compreender o papel da brincadeira na
educacdo escolar onde a grande dificuldade é criar praticas que, respeitando as
identidades, promovam situacdes que favorecam o desenvolvimento, a expressao, a
convivéncia e a aprendizagem num ambiente de prazer e ludicidade, nos quais as
criangas possam se apropriar e recriar os modos de vida nos diferentes contextos de sua
realidade social da qual faz parte.

Brincar de faz de conta desperta a descoberta do novo, através do contato com
aquilo que o professor traz de sua realidade para a sala de aula, de uma forma ludica e
prazerosa. Contribui assim na construcdo de sua identidade e autonomia durante as
acOes de interacdo, socializagdo, comunicacgdo, expressdo, auxiliando na aquisicdo da
aprendizagem. Durante as brincadeiras individuais e coletivas as criangas Vvao
adquirindo autonomia em suas escolhas, aprendendo a criar e respeitar regras, lidar com
as diferengas, resolvem conflitos e encaram 0 medo como algo que faz parte de sua
realidade na construcdo de sua identidade.

Desta forma, entende-se que o ludico ndo € um mero passatempo e que brincar
é coisa séria! Mais do que um direito da crianca, o brincar € essencial para sua vida, traz
inimeros beneficios, porque solicita a inteligéncia, possibilita uma maior e melhor
compreensdo do mundo, favorece a simulacdo de situacOes, antecipa solucbes de
problemas, sensibiliza, alivia tensbes, estimula o imaginario e, consequentemente, a
criatividade.

Ainda é possivel dizer que a brincadeira em sala de aula permite, também, o
desenvolvimento do autoconhecimento, elevando a autoestima, propiciando o
desenvolvimento fisico-motor, bem como do raciocinio e da inteligéncia,
sensibilizando, socializando e ensinando a respeitar as regras. Enfim, o brincar diverte,
traz alegria e faz sonhar.

E possivel concluir que com o ludico a crianca tem a oportunidade de organizar
seu mundo seguindo seus proprios passos e utilizando melhor seus recursos. Ao utilizar
o ladico como instrumento facilitador no ensino- aprendizagem, percebemos que esta é
uma proposta criativa e recreativa de carater fisico ou mental, que permitird ao
educando criar, imaginar, fazer de conta, funcionar como laboratdrio de aprendizagem.

Para Gilles Brougere (1998) brincar ndo é uma dindmica interna do individuo,
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mas uma atividade dotada de significagdes social que, como outras, necessitam de
aprendizagem.

De acordo com Brougere (2001, p. 105) "A crian¢ca nao brinca em uma ilha
deserta ela brinca com as substancias materiais e imateriais que Ihe sdo propostas. Ela
brinca com o que tem na médo e com o que tem na cabega".

Segundo os RECNEI (BRASIL, 1998) a brincadeira € uma linguagem infantil
gque mantém um vinculo essencial com aquilo que é o “ndo brincar”. Se a brincadeira é
uma acgdo que ocorre no plano da imaginacao isto implica que aquele que brinca tenha o
dominio da linguagem simbdlica.

Isto quer dizer que € preciso haver consciéncia da diferenca existente entre a
brincadeira e a realidade imediata que lhe forneceu contelido para realizar-se. Nesse
sentido, para brincar é preciso apropriar-se de elementos da realidade imediata de tal
forma a atribuir-lhes novos significados. Essa peculiaridade da brincadeira ocorre por
meio da articulacdo entre a imaginacdo e a imitacdo da realidade. Toda brincadeira é
uma imitacdo transformada, no plano das emocbes e das ideias, de uma realidade
anteriormente vivenciada.

Para brincar é preciso que as criancas tenham certa independéncia para
escolher seus companheiros e os papéis que irdo assumir no interior de um determinado
tema e enredo, cujos desenvolvimentos dependem unicamente da vontade de quem
brinca. Pela oportunidade de vivenciar brincadeiras imaginativas e criadas por elas
mesmas, as criangas podem acionar seus pensamentos para a resolucdo de problemas
que lhe sdo importantes e significativos. Propiciando a brincadeira no espago da sala de
aula, portanto, cria-se um espaco no qual as criangas podem experimentar o mundo e
internalizar uma compreensdo particular sobre as pessoas, 0s sentimentos e os diversos
conhecimentos.

Os referenciais ainda destacam a importancia da intervencéo nas brincadeiras:

A intervengdo intencional baseada na observagdo das brincadeiras das
criangas oferecendo-lhes materiais adequados, assim como um espago
estruturado para brincar permite o enriquecimento das competéncias
imaginativas, criativos e organizacionais infantis. Cabe ao professor
organizar situacbes para que as brincadeiras ocorram de maneira
diversificada para propiciar as criangas a possibilidade de escolherem o0s
temas, papéis, objetos e companheiros com quem brincar ou os jogos de
regras e de construcdo, e assim elaborarem de forma pessoal e independente

suas emogdes, sentimentos, conhecimentos e regras sociais (BRASIL, 1998,
p.29).
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A partir disso, nas brincadeiras de faz de conta, seguidas de observagdo do
docente, reforga-se que é a oportunidade de se verificar e compreender o uso dessa
brincadeira pelas criancas como capacidade de imitar, imaginar, representar sem medo
da imposicdo do adulto. A partir do mundo que ela cria, ela conseguira entender e

internalizar regras no mundo em que esta inserida.

A brincadeira de faz de conta, também conhecida como simbdlica, de
representacdo de papéis em sociodramatica, € a que deixa mais evidente a
presenca de situagdes imaginaria. Ela surge com o aparecimento da
representacdo e da linguagem, em torno 2/3 anos, quando a crianga comeca a
alterar o significado dos objetos, dos eventos, a expressar seus sonhos e
fantasias e a assumir papéis presentes no contexto social (KISHIMOTO,
2003, p. 39).

Com isso, tem-se que brincando, a crianca cria muitas possibilidades de entrar
no mundo adulto, fazendo justica a algo que ela julga estar sendo injusticada, tendo
forca para atuar com mais facilidade perante um desafio, tendo o poder de controle
sobre a situacdo, pois ela sabe que na vida real perante os adultos esse poder néo existe,
e ela tem que aceitar imposicdo exterior. Para Kishimoto (2003, p.68) ao brincar a
“crianca sai do papel passivo para o ativo trazendo a ela oportunidade de enfrentar seus
medos”.

Portanto, ela cria em seu mundo imaginario a sua maneira de adquirir poder, e
vive seu momento de super-herdi, tendo em sua méo o poder de governar o seu préprio
destino.

Observando a realidade da creche na qual atuo, percebi a necessidade de
proporcionar momentos de vivéncias da realidade das criancas através do faz de conta,
porém, havia uma dificuldade quanto a falta de materiais pedagdgicos, ou seja, de
brinquedos que oportunizassem a reflexdo do mundo e da realidade que as criangas
vivenciam e presenciam em seu dia a dia. Por isso, para além das dificuldades, durante
um determinado tempo adquiri materiais e guardei-os para que no momento certo
utilizasse deles nas brincadeiras escolares.

Ao surgir a necessidade de se trabalhar um projeto com algo que é proprio da
crianca, foi a partir do “brincar” que realizei a acdo. Foi brincando de faz de conta que
permiti que as criancas tivessem contato com diversos objetos, materiais e espacos que

possibilitassem a elas pensar, criar, recriar, imaginar, fantasiar e vivenciar sua realidade
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de uma forma lldica, respeitando sua maturidade, potencialidade, limitagdo e realidade
na aquisi¢do de novas aprendizagens.

Aprendi com a atividade que ao brincar a crianca reflete sua realidade, seus
desejos, suas angustias, suas dificuldades e seus anseios. Durante o faz de conta a
crianga tende a desenvolver a liberdade de escolha, a flexibilidade, aprende a enfrentar
decisbes e a respeitar regras, desenvolve a linguagem, estimula o pensamento, a
criatividade, a cooperacdo, a interacdo e a socializagéo.

E através do brincar que a crianca entra no mundo do imaginario e da fantasia,
onde ela é autora de sua propria histéria em um mundo cheio de significados, propicio a
criagdo de diversas representacdes de sua realidade, na construcdo de novas
aprendizagens.

Dentro da experiéncia com criancas percebi que € enorme a influéncia do
brinquedo no desenvolvimento da mesma. Para uma crianga com menos de trés anos de
idade é essencialmente impossivel envolver-se numa situacdo imaginaria, uma vez que
isso seria uma forma nova de comportamento que liberaria a crianca das restricoes
impostas pelo ambiente imediato.

E de suma importancia que a crianca tenha contato com sua realidade e cabe ao
professor ser 0 mediador dessa aprendizagem oferecendo 0s materiais necessarios para
que a crianca possa reproduzir, expor seu pensamento e conhecimento sobre uma

realidade muitas vezes desconhecida pelo educador.

3 Resultado da acéo reflexiva do educador sobre o brincar infantil

Realizei a atividade de faz de conta, com os materiais escolhidos por mim, a
partir de cantos tematicos totalizados em cinco diferentes ambientes sdo eles: leitura,
musica, casinha, mercado e beleza. Todos eles oportunizaram aprendizagens as
criancas, a saber:

O cantinho da leitura oportunizou momentos para que as criangas expressassem
suas experiéncias, desejos e sentimento, estimulando a linguagem oral, autonomia,
cooperagéo, socializacdo e interagdo das criancas. Esse momento me fez refletir sobre o
nosso papel como educador em um ambiente com criancas tdo pequenas, ao presenciar

0 envolvimento e a participacdo das criancas em atividades que possam contribuir para
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desenvolvimento e aquisicdo da linguagem ao ter autonomia para fazer suas escolha e

expressar seu conhecimento de mundo. Com essa atividade compreendi ainda que
E observando, olhando, conhecendo, tocando, manipulando e
experimentando que se vai construindo conhecimento. Neste jogo o da busca
do conhecimento, onde se pode brincar, jogar e estabelecer um espago e
tempo magico, onde tudo é possivel, um espaco confiavel, onde a imaginacao
pode desenvolver-se de forma sadia, onde se pode viver entre o real e 0
imaginario, este € o lugar e tempo propicio para crescer e produzir
conhecimento. "O saber se constroi fazendo préprio o conhecimento do
outro, e a operacdo de fazer proprio o conhecimento do outro s6 se pode fazer
jogando (FERNANDEZ, 1990, p. 165).

No faz de conta da musica, as criancas tiveram a oportunidade de manipular e
explorar alguns instrumentos musicais. Constatei que as criangas ja tinham um pré-
conhecimento de alguns instrumentos pelo fato de os identificarem e relacionarem com
algo que ja haviam tido contato em sua vivéncia, os quais ja faziam parte da realidade
de algumas criancas. ApOs mostrar 0s instrumentos sugeri que escolhessem o
instrumento que mais gostassem ou que estivesse despertando sua atencdo e sua
curiosidade. Ap6s cada crianga escolher seu instrumento realizamos um momento
interacdo e socializagdo onde as criangas no entusiasmo do momento tocavam cada um
no seu ritmo e compasso sem a intervencdo de um adulto na sua forma de expressar seu
entendimento e conhecimento.

Apos explorarem os instrumentos intervi pedindo que escolhessem uma Unica
masica que gostariam de tocar com os colegas para que todos tocassem e seguissem um
mesmo ritmo. Mas antes teriamos que tentar tocar em um so ritmo, entdo comegamos a
brincar imitando um som de tambor em ritmo e compasso, pedimos que fizessem
siléncio para ouvirem, pois um dos coleguinhas tentaria imitar o som que a professora
fazia utilizando um tambor.

Cabe a nos educadores mediar e fornecer recursos e instrumentos necessarios
para que a crianga possa se expressar e recriar sua realidade. A partir dessa atividade foi

possivel verificar que

Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. O fato de a crianca, desde muito cedo poder se
comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde, representar determinado
papel na brincadeira, faz com que ela desenvolva a sua imaginacdo. Nas
brincadeiras, as criangas podem desenvolver algumas capacidades
importantes, tais como, a aten¢do, a imitagdo, a memoria e a imaginacao.
Amadurecem também algumas capacidades de socializagdo por meio da
interacdo, da utilizacdo e da experimentacdo de regras e papéis sociais
(LOPES, 2006, p. 110).
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Diante disso, entendo que é o professor o responsavel pela ampliagdo de
conhecimento de mundo da crianca, da interacdo com o seu meio e principalmente ser
um grande promotor da brincadeira de faz de conta na escola.

Para a execucdo da atividade de faz de conta do mercado, reuni com certa
antecedéncia, varias embalagens de recipientes vazios e brinquedos. Acredito que cabe
a nds professores oportunizar a elas momentos que representem e revivam essa
realidade para a ampliacao e construcdo do conhecimento e aprendizagem

Apds selecionar as embalagens, convidei aos alunos para que sentassem em
circulo para que observassemos algumas notas de dinheiro e que eles identificassem
qual animal tinha em cada nota e assim o seu valor. Para que compreendessem melhor,
tentei demonstrar de uma forma mais ludica, dizendo que cada nota era “mais forte que
a outra” e que quando uma delas ndo podia comprar uma coisa, a outra podia, pois ela
era mais forte, ou seja, valia mais que a outra.

Percebi por meio do relato de um dos alunos o quanto uma convivéncia diéria
em familia e em sociedade influéncia nas atitudes, comportamento e aprendizagem da
crianca, pois ela apenas reflete e reproduz o que vivéncia. Reforco assim o que expressa
0 autor a seguir quando diz que

Brincando as criangas conhecem a si prépria e aos outros em relacdo
reciproca, para aprender as diferencas sociais € seus comportamentos, 0s
habitos determinados pela a cultura, para conhecer e identificar os objetos e
seus contextos, ou seja, 0 uso cultural dos objetivos para desenvolver a
linguagem e a narrativa, para trabalhar com o imaginario, para conhecer os
eventos e fendbmenos que ocorrem a sua volta. "A crianga precisa brincar,

inventar, jogar, para crescer e manter o seu equilibrio com o mundo"
(RALLO, 1993, p.11, grifo do autor).

E gratificante vocé presenciar e observar as diversas formas que as criangas
tém de raciocinar e dar sentido as coisa de uma maneira tdo simples e natural. A crianca
precisa de espaco e ambiente para que possa se expressar e ampliar seu conhecimento
de mundo. Pois temos que reconhecer que elas s@o criangas e que seu conhecimento se
amplia e se constroi durante a brincadeira.

Na atividade de faz de conta da casinha observei que as meninas olharam de

forma natural os meninos brincando de casinha. Em um determinado momento o aluno
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Jodo"* estava comandando a cozinha, pois ele era o cozinheiro e dava ordem para que 0s
coleguinhas mexessem o arroz na panela para ndo queimar, enquanto ia pegar agua.
Durante a brincadeira do faz de conta a crianga expressa sem medo seus sentimentos e
conhecimento de mundo.

O brinquedo tem para crianga um significado muito forte, pois é a ponte que
liga a imaginacdo a brincadeira. Com ele a crianca pode imaginar e dar novos
significados tanto a objetos que ndo seja necessariamente um brinquedo, como aos
brinquedos. E preciso deixar claro que a substituicio de significados aos brinquedos e
outros objetos ndo acontece de forma esporadica para a crianga, mas sim de uma
maneira bastante complexa, demonstrando uma grande estruturagao de sua inteligéncia.

O Referencial Curricular Nacional para a Educacédo Infantil afirma que:

A brincadeira favorece a autoestima das criangas, auxiliando-as a
superar progressivamente suas aquisi¢cées de forma criativa. Brincar
contribui, assim, para a interiorizacdo de determinados modelos de
adulto, no &mbito de grupos sociais diversos. (BRASIL, 1998, p.27).

A brincadeira enriquece a identidade da crianca, porque ela experimenta outra
forma de ser e de pensar; amplia suas concepcdes sobre as coisas e as pessoas, porque a
faz desempenhar varios papéis sociais ao representar diferentes personagens.

No faz de conta do cantinho da beleza, constatei 0 quanto as criangas
interagem, compartilham e adquirem novos conhecimentos, pois as atividades de faz de
conta possibilitaram as criancas a exposicdo dos conhecimentos sobre determinada
realidade vivenciada, refletindo seus desejos, emoc@es e sentimentos, reproduzindo-os
de uma forma natural e real. Quanto ao papel do docente e o uso dos brinquedos na sala,
partilho, portanto, da ideia que segue a qual menciona que

O professor deve atuar como alguém que entende essa importancia e,
consequentemente, dedica tempo para a brincadeira diariamente dentro da
escola. Mas que os brinquedos ndo devem servir na sala de aula como um
instrumento para se preencherem 0s espagos vazios, mas sim a ideia é de
fazer da brincadeira um objeto de estudo para conhecer mais o aluno e 0s

processos de desenvolvimento em que ele se encontra (VITORIA, 2005,
p.32).

Cabe ao professor criar situag0es adequadas para provocar curiosidade na

*0 nome Jodo néo expressa 0 nome real e sim ficticio do aluno como meio de preservar a identidade do
mesmo.
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crianca e estimular a construgédo de seu conhecimento. O aspecto criativo do professor
em sala de aula é fundamental. Desenvolver esse trabalho de brincar de faz de conta
propbs a minha pratica reflexdes sobre a postura enquanto educadora, ao valorizar 0s
conhecimentos adquiridos e construidos no dia a dia da crianga, no seu convivio social,
percebe-se quao valioso e gratificante é presenciar essa recriacdo no cotidiano infantil

agora com um olhar observador, questionador e criador.

4 Consideracdes finais

Diante do exposto, considera-se que a partir do brincar a crianga desenvolve
sua motricidade, a cognicdo e a socializacdo quando interage com 0 outro e com 0s
brinquedos durante as brincadeiras.

Segundo Borba (2007):

Para as criancas, a brincadeira é uma forma privilegia a interacdo com outros
sujeitos, adultos e criancas, e com 0s objetos e a natureza a sua volta.
Brincando, elas se apropriam criativamente de formas de agdo social
tipicamente humana e de praticas sociais especificas dos grupos aos quais
pertencem, aprendendo sobre si mesmas e sobre 0 mundo em que vivem. Se
entendermos que a infancia € um periodo em que o ser humano esta se
constituindo culturalmente, a brincadeira assume importancia fundamental

como forma de participacdo social e como atividade que possibilita a
apropriacdo, a resignificacdo e a reelaboracdo da cultura pelas criangas.

(p.12).

Portanto, cabe a escola de Educacdo Infantil, ou seja, seu educador desenvolver
acOes e estratégias para que essa pratica seja desenvolvida e realizada em seu ambiente
escolar, valorizando a brincadeira como principal ferramenta para alcancar objetivo da
aprendizagem infantil.

Por isso é preciso, oportunizar o contato com a pratica ludica, criando
condicBes de aprendizagem através do faz de conta na ampliacdo, construcdo e
apropriacdo do conhecimento do eu e do mundo. Ainda é possivel dizer que é
proporcionando momentos como 0s aqui relatados que se possibilita a aprendizagem
relacionada a identidade infantil, autonomia e conhecimento do mundo através da acao
de brincar, em especial, do faz de conta. Promover a socializacdo e interacéo, atravées da
organizacao de espag¢os com cantos tematicos como, casinha, leitura, musica, mercado e

beleza fez com que um mundo imaginéario e real fossem partilhados e vividos pelas
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criancas. Disponibilizar brinquedos e materiais para que as criangas explorem, criem e
recriem sua realidade vivenciada em seu contexto social é também educar e tarefa da
educacéo.

Por tudo, é preciso que o professor tenha consciéncia que na brincadeira as
criangas recriam e estabilizam aquilo que sabem sobre as mais diversas esferas do
conhecimento, em uma atividade espontanea e imaginativa.

Segundo os RECNEI (BRASIL, 1998, p. 23) € preciso, porém, que O
“professor tenha consciéncia que as criancas ndo estardo brincando livremente nestas
situacdes, pois ha objetivos didaticos em questao”.

Durante a execucdo do projeto verificou-se o quanto 0 mesmo contribuiu néo
s6 como um meio de aprendizagem para as criangas, mas principalmente para a
educadora, pois possibilitou a reflexdo da préatica permitindo trabalhar algo que faz parte
da realidade das criangas e a0 mesmo tempo ampliar esse conhecimento de forma
gratificante e prazerosa. Percebe-se que ao trabalhar algo que as criangas possam se
sentir coautora de suas decisdes e escolhas € enriquecedor e estimulante ao docente e as
criancas Vvisto que se permite a criancga, sentir-se mais envolvida e participativa durante
as atividades de uma forma natural e real. A partir do momento que se ouvi uma
sugestdo, ou seja, uma “ideia” de uma crianga permite-se trabalhar e ampliar aquilo que
a crianca ja sabe e almeja aprender, pois se sente estimulada a aprender de forma ludica
e prazerosa. No entanto, entende-se que

Ser educador em tempos de mudanca educacionais é uma tarefa ardua, pois
estamos marcados pela ansiedade, medo, resisténcia e a0 mesmo tempo
esperanca. Navega-se sem bussola em caminhos desconhecidos e s6 tem uma
saida: a formacgdo continuada, para que possam se atualizar constantemente
de forma a se manter na vanguarda dos processos inovadores da area
educacional. Atualmente a educacdo exige que o0s educadores sejam
multifuncionais, ndo apenas educadores, mas psicologos, pedagogos,
fildsofos, sociélogos, psicopedagogos, recepcionistas e muito mais para que
possa desenvolver as habilidades e a confianga necessaria nos educando, para

que tenham sucesso no processo de aprendizagem e na vida (QUEIROZ e
MARTINS, 2002, p.5).

A pesar das dificuldades, € gratificante perceber que as atividades que foram
realizadas relacionadas ao projeto, trouxeram aprendizagem para as criangas. Ao
presenciar uma atitude de uma das alunas que estuda o periodo integral, ao vé-la se
dirigindo a outra professora do periodo vespertino e questionando-a sobre sua compra.

A professora ficou sem saber do que se tratava no inicio. A aluna explicou para a
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professora que tinha feito “compra no mercadinho de mentira” e queria levar suas
compras para casa. A professora se dirigiu até a sala e a mesma veio arrastando sua
sacola de compra toda feliz. No outro dia a mesma disse que tinha guardado sua compra
no armario, junto com as da mamae.

E nesse momento que percebe-se que uma simples atividade faz a diferenca e

contribui na aquisi¢do de aprendizagem da crianca pois

Brincando com sua especialidade, a crianca se envolve na fantasia e constroi
um atalho entre 0 mundo inconsciente, onde desejava viver, e 0 mundo real,
onde precisa conviver. "E o brinquedo, como, todo material didatico da
escola, que proporciona condi¢Bes favoraveis ao desenvolvimento socio-
emocional, cognitivo e afetivo das criangas." (PEREIRA, 2002, p.108, grifo
do autor).

E emocionante observar e ver a evolugido da crianca gradativamente,
respeitando seu desenvolvimento, sua idade, sua fase, seu limite e sua maturidade na
construcdo e aquisicdo da linguagem e da aprendizagem.

Assim sendo, ainda existe uma grande preocupacéo e necessidade do professor
estar inovando e adquirindo novas aprendizagens para subsidiar e aperfeicoar sua
pratica enquanto educador e saber utilizar da brincadeira de forma atrativa e promotora

de uma aprendizagem prazerosa e criativa.

Child play ludic: the make-believe

Abstract

This article aims to reflect on a work in Early Childhood Education class, with children 3-4 years. This
text presents the make-believe like contact activity with the playful practice, expanding the construction
and appropriation of knowledge of self and the world by children. With these intentions, the children had
contact with different thematic corners: house, music, reading, market and beauty, so that they could
imagine, fantasize, create / recreate, explore and represent their reality in a playful way, using material
and symbolic objects favoring thus the representation and construction of knowledge about their reality.
This study is based on authors that address the importance of play in early childhood such as: Lopes,
Kishimoto and the National Curriculum Benchmarks for Early Childhood Education. During the work of
running it was how much it contributed not only as a means of learning for children, but especially for us
as educators, for possible reflection of teaching practice, working something that is part of the reality of
children and expanding that knowledge of rewarding and pleasurable way. To feel "co-author" of their
decisions and choices, they become more involved and participatory.

Keywords: make-believe. Knowledge. Learning. Imagination. Fantasy.
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Broma juguetona: el hacer creer

Resumen

Este articulo tiene como objetivo reflexionar sobre una obra en la clase de Educacion Infantil, con nifios
de 3-4 afos. Este texto presenta la composicidn creer como actividad de contacto con la préctica lddica, la
expansion de la construccion y apropiacion del conocimiento de uno mismo y el mundo de los nifios. Con
estas intenciones, los nifios tuvieron contacto con los diferentes rincones tematicos: la casa, la musica, la
lectura, el mercado y la belleza, de modo que pudieran imaginar, fantasear, crear / recrear, explorar y
representar la realidad de una manera lidica, utilizando objetos materiales y simbélicos que favorecen por
tanto, la representacion y la construccién de conocimiento sobre su realidad. Este estudio se basa en
autores que abordan la importancia del juego en la primera infancia, como: Lopes, Kishimoto y los puntos
de referencia Curriculares Nacionales para la Educacion Preescolar. Durante el trabajo de ejecucion que
era lo mucho que contribuyé no sélo como un medio de aprendizaje para los nifios, pero sobre todo para
nosotros como educadores, para una posible reflexion de la practica docente, algo de trabajo que forma
parte de la realidad de los nifios y la ampliacion que el conocimiento de manera gratificante y placentera.
Sentir "coautor" de sus decisiones y elecciones, se vuelven mas involucrado y participativo.

Palabras clave: Hacer Creer. Conocimiento. Aprendizaje. Imaginacion. Fantasia.
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