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RESUMO: O presente trabalho tem como objetivo contribuir no ensino do jornalismo
através de um tour virtual interativo, mediado pela tecnologia de video 360°,
possibilitando aprendizado pela interacdo. A metodologia aplicada € referenciada sobre
o principio da Educomunicagdo. Assim, o projeto de navegagdo virtual possibilitou
dindmica e interagdo de pontos, permitindo ao estudante selecionar um objeto do
estidio virtual que disponibilizou um hiperlink onde apareceu a funcionalidade do
equipamento selecionado podendo este, ter o controle da narrativa, escolhendo o
direcionamento de estudo de acordo com a proposta aplicada. Nesta pesquisa tivemos
um produto de aprendizagem participativa sobre o ensino do jornalismo, mediante os
elementos pré-textuais apresentados sobre a proposta do tour virtual.

Palavras-chave: Jornalismo Imersivo. Tour Virtual. Interatividade.

ABSTRACT: The present work aims to contribute to the teaching of journalism through
the interactive virtual tour, mediated by video technology 360° enabling learning
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through interaction. The applied methodologyis referenced on the principle of
Educomunicagdo. Thus, the virtual navigation project enabled dynamic and interaction
of points, allowing the student to select a virtual studio object that made available a
hyperlink where the functionality of the selected equipment appeared, which may have
The control of the narrative, choosing the direction of study according to the applied
proposal. In this research we had a participatory learning product on the teaching of
Jjournalism, through the pre-textual elements presented on the proposal of the virtual
tour.

Keywords: Immersive journalism. Virtual Tour. Interactivity.

RESUMEN: El presente trabajo tiene como objetivo contribuir a la ensefianza del
periodismo a través de la visita virtual interactiva, mediada por la tecnologia de video
360° permitiendo el aprendizaje a través de la interaccion. La metodologia aplicada se
hace referencia al principio de Educomunicacdo. Por lo tanto, el proyecto de
navegacion virtual habilité la dindmica y la interaccion de los puntos, permitiendo al
alumno seleccionar un objeto de estudio virtual que hizo disponible un hipervinculo
donde aparecia la funcionalidad del equipo seleccionado, que puede tener El control de
la narrativa, eligiendo la direccion de estudio segiin la propuesta aplicada. En esta
investigacion hemos tenido un producto de aprendizaje participativo sobre la
enseilanza del periodismo, a través de los elementos pretextuales presentados a
propuesta de la visita virtual.

Palabras clave: Periodismo inmersivo. Tour virtual. Interactividad.

Introducao

O wuso das tecnologias digitais na educacdo tem tornado possivel o
desenvolvimento de diversas atividades que contribuem para atuag@o participativa de
educadores e educandos, favorecendo o desenvolvimento de técnicas interativas, como
por exemplo, o uso do four virtual interativo enquanto ferramenta de navegacdo
multitela, permitindo ao estudante o acesso a conteudos através da usabilidade dos
materiais apresentados, conforme a necessidade do estudo. Neste sentido, serd
apresentado um produto destinado aos estudantes do curso de jornalismo que dispde de
navegacdo interativa: a virtualizacdo do estidio de TV. Este produto permite ao
estudante selecionar um objeto do estidio virtual que disponibilizard um hiperlink onde
aparecerd a funcionalidade do equipamento selecionado com objetivo ampliar as
possibilidades de aprendizagem aos académicos de jornalismo.

Desta forma, propomos um estudo sobre a virtualizagcdo do laboratério de TV
através do tour virtual, podendo ser acessado de forma online, por meio da plataforma

de ensino AVA’, ou off-line sendo executado diretamente no computador nos formatos

5 AVA, ou Ambiente Virtual de Aprendizagem, é o “local virtual” onde, em geral, os cursos na
modalidade a distancia ou semipresencial acontecem. Sdo ambientes que utilizam plataformas
especialmente planejadas para abrigar cursos.
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EXE® e HTML5’ como método facilitador no processo de ensino do jornalismo,
permitindo uma aprendizagem de forma simplificada e objetiva através da tecnologia de

navegacao virtual e suas interatividades no uso da constru¢do da informacao.

Mediacao para aprendizagem

Educomunicagdo

As tecnologias digitais possibilitaram a construcdo de uma malha de conexao
entre dreas do conhecimento distintas e a criacdo de uma dimensdo por onde transitam
ideias e conceitos, permitindo a vivéncia de novas experi€ncias no saber, no fazer e
sentir. O termo Educomunicagdo, base metodologia deste trabalho, € um conceito
pedagoégico que propde o uso de recursos tecnoldgicos e técnicas da comunica¢do na
aprendizagem através de meios de midia. E tanto uma pritica como um conceito
utilizando recursos tecnoldgicos no campo Educa¢dao/Comunicagdo.

O contexto histérico pertinente a relacdo educagdo e midia foi relatado por
diversos autores que comumente contavam os acontecimentos realizados por meio do
conceito de educacdo e de comunicagcdo. Nesta ocasido, apresentaremos um pararelo
histérico de alguns trabalhos realizados pelo Reino Unido, Canadé e Brasil. A escolha
desses paises se deu pela relagdo complementar da pesquisa tendo o Brasil na maior
parte do desenvolvimento de Educomunicacdo, base nas experi€éncias do Canadd e
Reino Unido, segundo Soares (2000) e Fantin (2007).

Dentre os demais paises que desenvolvem o conceito de Educomunicagdo,
destacamos o Reino Unido no sentido de proximidade com o projeto em que estd sendo
apresentado, tendo como base a utilizacdo estritamente técnica envolvendo estudos
relacionados a produgdes filmicas e midia para o ensino académico. Esta relagdo entre
teoria e pratica com utilizacdo de obras audiovisuais vem ao encontro com a proposta na
qual desenvolvemos essa pesquisa do projeto four virtual para o ensino do jornalismo.
Professores e mediadores da educacdo t€ém adotado cada vez mais os métodos que
possibilitam a pratica de ensino em sua relagdo educomunicacional. “Para o Reino

Unido as primeiras iniciativas no campo datam a década de 30, quando professores de

6 EXE é uma extensdo de arquivos ou ficheiros que podem ser executados por computadores que estejam
executando algum sistema operacional.

7 HTML5 (Hypertext Markup Language, versdo 5) é uma linguagem para estrutura¢o e apresentagdo de
contetido para a World Wide Web e é uma tecnologia chave da Internet originalmente proposto por
Opera Software.
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inglés comegaram a se envolver com experiéncia de midia dos seus alunos tanto no
cinema quanto na imprensa popular” (BUCKINGHAM, 2002, p. 251).

O Canadd por sua vez, foi fonte de estudo dessa pesquisa por apresentar o
conjunto de leis mais atual e abrangente para a pratica do conceito Educomunicagio,
como um todo. A prética desenvolvida possibilitou o uso de recursos com leis e fontes
dos direitos autorais liberadas para auxilio e dinAmica do ensino em sala de aula; essa
pratica se tornou possivel devido a implantagdao de leis que possibilitam o acesso a
materiais de midia com o propdésito de facilitar os processos de ensino e aprendizagem.

No Canadd as praticas envolvendo midia e educacdo surgiram através de um
projeto de cursos sobre filmes na década de 1960. O projeto educacional envolvendo
intitulada Educagdo para a Tela teve sucesso em atuacdo e a “partir de 1999, a

educagdo para a midia tornou-se um item obrigatério do curriculo de Artes e Lingua

Inglesa no Canadda” (ANDERSEN; DUNCAN; PUNGENTE, 2002, p. 159).

Cada um de nés interage de forma tinica aos textos da midia, com base
em fatores tais como género, raca, idade, classe social e experiéncias
de vida. Cada um de nds negocia significados de forma diferente. A
teoria da recepcao estd implicita em todo o processo.

No Brasil, a primeira experiéncia de Educomunicacdo surgiu com Roquette-
Pinto, na década de 1920, com o lancamento da primeira Rddio Sociedade Educativa
lang¢ada no Rio de Janeiro. Nesse primeiro momento, 0 programa nao conseguiu atingir
seu objetivo, pois ainda era um meio elitizado, sendo transmitida inicialmente, até 1927,
através de assinaturas, formando entdo uma "sociedade": “eis uma maquina importante
para educar nosso povo” (Roquette-Pinto 1923, p. 4). Em 1936 a Rédio Sociedade do
Rio de Janeiro foi doada ao MEC, que passou a se chamar Rddio Ministério da
Educacdo e Cultura, com sede no estidio da América Latina, o estidio sinfonico
Maestro Alceo Bocchino.

O pensamento pedagégico de Freire (1983) influenciou a formacdo da
comunicacdo popular comunitiria que, por sua vez, tem ascensdo sobre a
Educomunicagdo. Sua concepcao de educaciao popular abalou as bases do ensino elitista
vigente, repercutiu internacionalmente e produziu uma ruptura no percurso histérico da
educagdao/comunicacdo.

O referido autor buscava fundamentar o ensino-aprendizagem em ambientes

interativos através do uso de recursos audiovisuais. Mais tarde, refor¢cou o uso de novas
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tecnologias, principalmente o video, a TV e a informatica. Seu método de alfabetizacdo,
aprovado pela Conferéncia Nacional dos Bispos no Brasil (1963), foi adotado
imediatamente pelo Movimento de Educacio de Base (MEB) como adequado para
alfabetizar através da Telescola (educagdo a distancia usando rddio e monitores). “O
educador j4 ndo é mais o que apenas educa, mas o que enquanto educa, é educado, em
didlogo com o educando que, ao ser educado, também educa. [...] Os homens se educam
em comunhdo, mediatizados pelo mundo.” (FREIRE, 1983, p. 78-79).

Em seguida, tivemos as politicas publicas projeto de Itamar Franco com o
projeto Plano Decenal de Educagdo para Todos, na década de 1990, no qual deu inicio
a uma reforma administrativa no MEC, por forca da Lei n. 8.490, de 19 de novembro de
1992, que incorporou ao Ministério da Educacdo a Secretaria dos Desportos e a
Secretaria de Projetos Educacionais Especiais da Presidéncia da Republica. As novas
leis consistiram na transformag¢do do Conselho Federal de Educacdo em Conselho
Nacional de Educagdo, mudanca que daria maior autonomia ao MEC, sobretudo no que
diz respeito a gestao do Ensino Superior.

Autores como Soares desenvolvem o conceito de Educomunicac¢io® de modo
mais abrangente. O pesquisador deseja estabelecer bases sélidas para a inter-relacdo

comunicacdo e educacao.

A partir de um substrato comum que € a agdo comunicativa no espaco
educativo, ou seja, a comunicagdo interpessoal, grupal, organizacional
e massiva promovida com o objetivo de produzir e desenvolver
ecossistemas comunicativos através da atividade educativa e
formativa. (SOARES, 2002, p. 2).

Soares (2000) insere o conceito na perspectiva da gestdo comunicativa:
compreende “a organizacdo do ambiente, a disponibilidade dos recursos, o modus
faciendi dos sujeitos envolvidos e o conjunto das acdes que caracterizam determinado

tipo de educacdo comunicacional” (2000, p. 22-23).

O conjunto das acdes inerentes ao planejamento, implementagdo e
avaliacdo de processos, programas e produtos destinados a criar e
fortalecer ecossistemas comunicativos em espacos educativos
presenciais ou virtuais, assim como a melhorar o coeficiente

8 Existe um debate em cima da terminologia, autores como Soares (2002), apresenta o conceito como
Educomunicacio e Fantin (2007), usa o termo midia-educagdo, no entanto nessa pesquisa nao
entraremos nessa discussio e adotaremos o sentido pensado por Soares por ser o autor base da nossa
pesquisa.
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comunicativo das acdes educativas, incluindo as relacionadas ao uso
dos recursos da informacgd@o no processo de aprendizagem. (SOARES,
2000, p. 1).

Para o educador Freire (2001), a comunicagdo é elemento fundamental, pois €
ela que transforma seres humanos em Sujeitos. Freire estabelece a relacdo entre
comunicacdo e educacdo, na medida em que esta dltima € vista como um processo
daquela, que € uma constru¢do partilhada do conhecimento mediada por relacdes
dialéticas entre os homens e o mundo.

Segundo Soares (2002), a Educomunicacdo é um campo de relacdo de e entre
saberes. E uma drea que abre espaco para questionamentos e conhecimentos,

caracterizada pela abordagem sistémica das relagcdes entre os recursos de interatividades

propiciados pelos novos instrumentos da comunicacao.

As tecnologias na educacao

Mediante o grande desenvolvimento tecnolégico que vem se apresentando na
sociedade contemporanea, faz-se prudente discutir sobre os desdobramentos do uso das
ferramentas tecnoldgicas na constru¢ao do conhecimento.

Em 1923 € lancada a primeira Radio Sociedade do Rio de Janeiro, primeira
emissora regular brasileira, que surgiu com o objetivo de “levar a cada canto um pouco
de educacio, de ensino e de alegria”. No Rio de Janeiro, Edgard Roquette-Pinto, um dos

fundadores da emissora, dizia:

O radio € o jornal de quem ndo sabe ler; € o mestre de quem nao pode
ir a escola; € o divertimento gratuito do pobre; é o animador de novas
esperancas; o consolador do enfermo; o guia dos sdos, desde que o
realizem com espirito altruista e elevado. (TAVARES, 1999, p .8).

A televisdo (TV) por sua vez teve seu contexto histérico datado na década de
1950 no Brasil quando, pela primeira vez, foi transmitida uma programacdo com cunho
educativo chamada de Video Educativo® e, logo em seguida, passa a ser transmitida pela
TV Tupi (ainda em fase experimental). J4 no ano de 1952, com o surgimento das

programacdes de telejornais e de entretenimento, possuiam o nome do programa

0 “Video Educativo” fazia parte de uma séria de apresentagdes com propésito educacional que fora
transmitido na TV na década de 1950. A programacdo aconteceu entre os dias 20 a 26 de Julho, no
sagudo dos Didrios Associados na rua 7 de abril em Sao Paulo.
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seguido do patrocinador: Telenoticias Panair, Reporter Esso, Telejornal Bendix,
Reportagem Ducal, Telejornal Pirelli, Gincana Kibon e Sabatina Maisena, dentre
outros. Diante de uma nova forma de ver o mundo por meio de tecnologia que levaria
informacao, entretenimento e educacio aos lares, ainda eram poucas as familias que
possuiam um aparelho de TV: em 1952, o valor para compra de um televisor era um
pouco mais barato que um carro popular da época. Por isso existiam apenas 11 mil
desses aparelhos nos lares em todo o Brasil.

Ainda na década de 1970, Roberto Marinho lancava o projeto Telecurso 2° grau,
que possibilitaria estudo a distancia através da TV, assistindo aos programas e
comprando os fasciculos que eram vendidos nas bancas, as pessoas podiam concluir os
ensinos Fundamental e Médio (na época chamados de 1° e 2° graus). Em 1995, o
Telecurso 2° grau fora substituido pelo Telecurso 2000. Segundo o portal de noticias
G1'9, “j4 foram implementadas cerca de 32 mil salas de aula no pafs, beneficiando mais
de 7 milhdes de estudantes. O diploma era conseguido por meio das provas aplicadas
pelo préprio governo”.

Segundo Moraes (1993), a informdtica educativa no Brasil tem suas raizes
histdricas plantadas na década de 1970, quando, pela primeira vez, em 1971, se discutiu
o uso de computadores para o ensino de Fisica, na Universidade Federal de Sdo Carlos
(UFSCar). Em 1997, o Ministério da Educacdo (MEC), criou o Programa Nacional de
Tecnologia Educacional (ProInfo) para promover o uso pedagégico de Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdes (TICs) na rede publica de ensinos Fundamental e Médio.

Sobre o uso do computador na educagdo, Valente (2007) afirma:

O computador € uma ferramenta que pode auxiliar o professor a
promover aprendizagem, autonomia e criatividade do aluno. Mas, para
que isto acontega, € necessdrio que o professor assuma o papel de
mediador da interag@o entre aluno, conhecimento e computador, o que

supde formacdo para exercicio deste papel. (VALENTE, 2007, p. 4).

Aliado a isso, evidencia-se uma concepcdo de Educomunicacio
(RIVOLTELLA, 2002; PINTO, 2005) que se refere a fazer educacao usando todos os

meios e tecnologias disponiveis:

Ou seja, se refere a um uso pedagdgico de todas as midias e suas
tecnologias: celular, Internet, computador, videogame, TV, cinema,

10G1 - site de entretenimento e contetidos jornalisticos da emissora Globo.
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fotografia, livro, CD, DVD, integrando-os com a dimensdo da
corporeidade, expressividade e o contato com a natureza. (FANTIN,
2007, p. 33).

Com base na pesquisa levantada, constatamos diversos marcos histéricos desde a
década de 1920, fazendo uso comumente da inter-relacdo educag@o e comunicacdo com
proposito de ensino, reflexdo e mudanca social em um processo que visa intervir na
realidade da sociedade com a preocupacdo de fazer com que o educando seja capaz de
compreender e interagir com os meios de comunicacdo e junto desta interacdo,

promover uma educacao continuada.
Tour interativo

O tour virtual é um recurso de visualizacdo e navegacdo de ambientes que
possibilita interagc@o e controle a partir de um ponto fixo. Um espaco em que o usudrio
pode navegar em representacdes tridimensionais e/ou realistas, tendo o controle direto

da cAmera em uma proposta de interatividade bidirecional'!

, que afeta a pessoa na
medida em que haja um maior ou menor grau de participagdo e imersdo. Sobre a
interatividade, afirma (BARROSO, 2014, p. 222) “a interatividade, que descrevemos
como o controle, mais ou menos parcial, que as pessoas tém sobre a apresentagdo da
informacao nos documentos digitais”.

Além da navegacdo virtual, o four interativo possibilita adicionar informagdes
visuais como descricdo de objetos e ambientes que os tornam base de informacdes
direcionadas, dedicadas a cada objeto especifico, controlado através da interacdo do
visitante.

O projeto interativo possibilita ainda a integracdo de videos, fotos e interacdo
com outras paginas da web. O campo de visdo em angulos de 360°'%, exibe um giro
permanente sempre que seu usudrio niao estiver em interacdo; isto permite que 0s
estudantes percebam rapidamente que o seu tour virtual é mais do que apenas uma tnica
imagem fixa.

Nesse nosso produto, o estudante esteve diante do estidio de TV em uma
proposta virtual interativa. O projeto possibilitou a navegagdo e visualizacdo em uma

proposta de 360°, podendo ser direcionado através da interacdo na tela. A interacgdo

! Bidirecional: sentido de interagdo dupla, podendo o aluno navegar por meio do tour virtual ou
selecionar um objeto que disponibilizar de um texto de didlogo através de um hiperlink.
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proposta foi o acesso a objetos pré-selecionados, tais como: microfone direcional;
camera de video; aparelho de teleprompter; técnica de chroma-key; iluminagdo;
microfone bola; aparelho de captura de dudio tascam; claquete; slider; entre outros, que
serdo transformados em hiperlinks quando clicados ampliard a imagem do objeto e um

texto de didlogo que mostrard a usabilidade do equipamento.

Figura 1 — Ampliag@o do objeto selecionado: microfone direcional

Microfone Direcional

Microfones direcionais sdo frequentermente usados num suporte posicionado
acima das pesscas enguanto falam ou atuam em uma cena, mas também
podem ser anexados em cima da camera ou mantidos préximos a um instrumen-
to musical, fora do quadro da camera,

P - Tipaoe: de micrafianes. Disponivel em hipofrigee medwiDjs

Fonte: Acervo dos pesquisadores.

O projeto de virtualizagdo do laboratério de TV disponibilizou de recursos de
acessibilidade pertinente a leitura das informagdes expostas no four virtual. As
informacdes apresentadas ao selecionar um objeto do estidio podem ser acessadas em
libras e em dudio, por meio do icone acessibilidade que estd disponivel na parte inferior

do projeto em uma barra com os comandos de direcao das imagens em 360°.

Figura 2 — [cone de acessibilidade: tour virtual

Fonte: Acervo dos pesquisadores.

12 Tecnologia de video 360°: meio pelo qual é realizada a captagdo de imagens em todos os dngulos, em
todas as direcdes, € possivel, para quem assiste escolher para onde olhar.
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O ensino do jornalismo através do four interativo

Com base no pensamento de Soares (2000), acreditamos fazer uso do método no
desenvolvimento do four interativo como parte do conjunto dos processos que
caracterizam o uso do método educomunicacional, com o objetivo de mediar o ensino-
aprendizagem através das atividades interativas e participativas aplicadas nas telas.

Reforcando:

As trés ultimas décadas foram profundamente afetadas pelo rdpido
desenvolvimento das tecnologias intensivas em informacdo, flexiveis
e computadorizadas, que configuraram o estabelecimento da
denominada Sociedade da Informacgdo. Tais mudancas significaram
uma revolucdo tecnoldgica, cujo elemento central € constituido por
um conjunto de tecnologias, que tem como base as telecomunica¢des
e a informdtica, denominada Tecnologia da Informacdo e
Comunicagédo — TIC. (ALBUQUERQUE, 2010, p. 72).

O ensino do jornalismo através do tour virtual € um novo formato de narrativa
com base em navegacdo e interacdo entre tela. Essa tecnologia foi lancada no Brasil
através da Google Street View (2006) com o objetivo de tornar possivel a visitacdo de
espacos reais através da internet. O Tour Virtual Interativo 360° possibilita, além de
uma navegacdo virtual de espacgos reais, a interacdo de objetos que envolvam o cendrio
visitado, permitindo o conhecimento através da narrativa aplicada ao objeto com o qual

se pode interagir. Contribuindo com o exposto acima:

Hoje se reconhecem tipologias de aprendizagem diferentes das
estritamente  cognitivas, pelas quais € possivel distinguir
aprendizagens racionais, afetivas e sensoriais, conforme se trate dos
ambitos e dos canais de percep¢do humanos que se envolvem, ou
aprendizagens simbdlicas, estdticas, axioldgicas, para cuja
sistematizacao se foi avancado. (G()MEZ, 2014, p. 76).

Segundo Hernandez (2015), o uso das novas tecnologias como forma de
propagar a comunicagdo no ensino de jornalismo tem sido apresentado como o novo
formato de narrativa, que possibilita aos publicos, uma imersdo de espaco e navegacao

entre telas, através da aplicacdo de realidade virtual 360°.

O Jornalismo Imersivo, baseado em realidade virtual e videos 360,
tem sido usado ao redor do mundo como um novo formato de
narrativa que permite aos repérteres contarem histérias e, a0 mesmo
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tempo, trazerem o publico aos locais onde elas acontecem, de uma
maneira nunca antes vista. Esta € uma habilidade em demanda nas
organizagdes de noticias que experimentaram ou querem comecar a
experimentar a nova ferramenta que permite a imersdo narrativa.
(HERNANDEZ, 2015, p. 46).

Prensky (2006, p. 76) ressalta que ‘“as aprendizagens atuais resultam das
interacdes com diversos referentes e, em especial, com as telas e seus dispositivos
tecnoldgicos, suporte e formatos”. Com base no entendimento de Educomunicacio
expressado por Soares (2002), quando se utiliza das interfaces da comunicagdo e
educacgdo tornando possivel um novo conceito de aprendizagem através do uso de novas
producdes midiaticas. Propomos um estudo por meio do four virtual com base em um
dos tripés da Educomunicacio, mediado pelas tecnologias no ensino-aprendizagem. A
dinamica do ensino do jornalismo aplicada as novas tecnologias proposta neste de
trabalho com o uso da realidade virtual 360° reafirma a ideia de integracdo mididtica,

quando, de acordo com o autor abaixo:

A ideia de educar para a linguagem significa reconhecer cada vez
mais a centralidade da linguagem em relacdo a integracdo didatica das
midias e das novas tecnologias, razdo pela qual hd que discutir a
funcao educativa das linguagens midiaticas. (FANTIN, 2007, p. 8).

Ou seja, entender as novas tecnologias midiaticas como dispositivos integrados a
educagdo amplia repertérios culturais, desencadear novas sensibilidades e fazer
. . . . . . 13 . .
jornalismo por meio de novas linguagens interativas neste caso no uso da RV'”, implica
uma forma de conhecimento, de expressdo € de comunicacdo capaz de aproximar

educagdo, comunicagao, arte e cultura através de um processo intencional.

Metodologia da pesquisa

A base metodoldgica deste estudo se referencia nas técnicas e procedimentos
pensados por Soares (2002) e Fantin (2007) quando tratam das a¢gdes educomunicativas
em um dos tripés da Educomunicacao, na qual os autores abordam o processo de ensino

e aprendizado educomunicativos mediado pelas tecnologias.

18 RV: abreviatura para realidade virtual: um conjunto de imagens de computador e sons que parecem
representar um lugar real ou situagdo em que uma pessoa possa estar envolvida.
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O tripé educomunicativo € conceituado com base em: Educagdo, Reflexdo e
Ac¢do. A educagdo mediada pelas tecnologias no processo de ensino-aprendizagem, a
reflexdo de educar criticamente levando o participante a uma andlise e reflexdao do
cendrio no qual estd envolvido e acdo no sentido de possibilitar um espaco de didlogo,
tornam o envolvido em um produtor de comunicacdo em seu processo de ensino-
aprendizagem, contribuindo para que a critica das midias seja usada como elementos de
transformacao social. Nesse sentido, utilizaremos a base no conceito educomunicacional
apresentado por Soares (2000), para a constru¢ao do four virtual interativo.

O método usado teve inicio com um brainstorming'*, momento no qual foi
discutido o seguimento do produto. Depois foi elaborada uma lista dos objetos
(equipamentos de producdo audiovisual do laboratério de TV do Centro Universitario
INTA (UNINTA)) que disponibilizaria de uma possivel interacdo junto a navegacao
virtual do estidio. Foi apresentado um pré-roteiro que foi discutido e em seguida
adaptado e aprovado para a execucdo do four interativo.

A producdo do projeto de realidade virtual 360° para o ensino do jornalismo foi
pensado inicialmente com base na navegacdo virtual dos laboratérios de quimica,
trabalho desenvolvido para educagdo junto ao UNINTA. Na ocasido, foi pensada a
relacdo da realidade virtual com o ensino do jornalismo e aspectos interativos
empregados na proposta.

O estudante pode interagir com o tour virtual através da selecdo dos objetos
expostos na navegagdo virtual. O projeto possibilitou, além de navegacdo e visualizacdo
das imagens em um campo de 360°, o acesso a alguns objetos pré-selecionados que, ao
clicados, abriram um hiperlink com a imagem e um texto de didlogo sobre a
funcionalidade do objeto.

O projeto de roteirizacdo se deu com base nas obras de Fiell (2000, p. 9),
considerando que “o roteiro € como um substantivo € uma historia contada em imagens,
um inicio, um meio e um fim, ainda que nem sempre nessa ordem, ela sustenta todos os
elementos do enredo no mesmo lugar”.

A captacdo de imagens para o projeto de realidade virtual foi realizada com
cameras 360°; o cendrio pré-estabelecido para gravacdo compde todos os elementos que
permitem a interagdo durante o four virtual. Em um primeiro momento de gravacao é

realizada a captura do ambiente o qual serd virtualizado.

4 Momento na qual foram apresentadas as ideias iniciais pertinente ao desenvolvimento do projeto tour
virtuais interativas.
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Todo projeto pode ser subdividido em determinadas fases de
desenvolvimento. O entendimento dessas fases permite ao time do
projeto um melhor controle do total de recursos gastos para atingir as
metas estabelecidas. Esse conjunto de fases é conhecido como ciclo de
vida. O ciclo de vida possibilita que seja avaliada uma série de
similaridades que podem ser encontradas em todos os projetos,
independentemente de seu contexto, aplicabilidade ou area de atuacéo.
(VARGAS, 2007, p.10).

A tecnologia das cameras 360° da Kodak PixPro permitem a captura esférica do
cendrio que ird compor a navegacao e interacdo através do four virtual. Em um segundo
momento, realizou-se a captura fotogrifica de 16 objetos do estidio que
disponibilizavam de interacdo no four virtual, sendo eles: Teleprompter; camera de
video; chroma-Key; microfone direcional; iluminacao power flow; tascam; microfone de
lapela; somnex; luz de preenchimento; headphone; tripé; claquete; rebatedor de luz;
monitor de retorno; slider e microfone bola. Depois de terminada a captura de todas as

imagens comega a pés-producdo do video.

Figura 3 — Foto em 360 graus do estidio de TV do UNINTA

Fonte: Acervo dos pesquisadores.

Na pos-producdo se realiza o armazenamento das imagens para a ilha de
edi¢do!, onde serd feito o processo de decupagem através da edi¢do das cenas e do
video como um todo. Para realizacdo da edi¢do dos videos em 360° utilizamos o

software Tourweaver 7.98 Profissional Edition (2017)'®; nesta etapa ser4 finalizado o

15 Jlha de edi¢do € a linguagem usada para computadores que realiza¢io o processo de montagem de
video.

19 Tourweaver 7.98 Profissional Edition (2017) é um software de edi¢o de imagens 360° usado para
desenvolvimento de tours virtuais.
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processo de pds-producdo e serd gerado um arquivo final com navegacdo e interacao

entre telas. A elaboragdo do four virtual consiste nas seguintes etapas sequenciais:

a) Planejamento do estidio virtual:

* Selecdo dos objetos a serem disponibilizados com interacao;

* Preparagdo dos textos pertinente a funcionalidade dos objetos;

* Criagdo dos objetos selecionados em hiperlinks.

b) Definicio de cenéario:

* Montagem dos objetos distribuidos em pontos estratégicos no estidio de TV.
¢) Gravacao:

* Captacao fotogréfica do estidio de TV em quatro pontos de navegacgao;

* Fotografia dos equipamentos selecionados;

e Gravacdo de todos os textos em Libras e em dudio.

d) Edicao final:

e Edicdo do ambiente de navegacdo virtual através do software Tourweaver 7.98
Profissional Edition (2017);

* Montagem do texto com a fotografia de cada objeto de interacdo no software
Adobe Photoshop (2017);

* Diagramacdo do livro com os objetos especificos de acessibilidade.

e) Publicacao:

* Publicacdo dos videos de acessibilidade (libras e leitura em dudio) no Youtube;

e Publicacdo do tour virtual, nas nuvens!”.

Possibilidades de interaciao

A possibilidade de interacdo vista no projeto de tour virtual permite o
conhecimento do cendrio capturado através de navegagdo entre pontos correspondentes
e interacio com os objetos disponibilizados no ambiente virtual, desta forma,

possibilitou a visualizacdo de pontos especificos que disponibilizard de uma tela com

!7 Nuvens: refere-se a utilizagdo da memoria e da capacidade de armazenamento e cdlculo de
computadores e servidores compartilhados e interligados por meio da Internet.
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Figura 4 — Hiperlink do aparelho de teleprompter selecionado

TOLR VIRTLAL 360

Teleprompter ~=& : =%

Aparelho de teleprompter ou TP como @ mais oo LT EGHDATENTD
que fic plado i i = witden que ura de teado para
apresen| s, geralments é z ma mais eficienie
die transmitir informaches de lon

Fonte: Acervo dos pesquisadores.

Contribuindo com a informag¢do acima:

A aprendizagem por descoberta é o eixo central dos processos
educativos que se realizam hoje em dia, e nesses processos é que o
ensino também deve “explodir” para reconverter-se em “mediacdo”,
ou em diferentes mediagdes € justamente nesse novo paradigma que se
deve “dar sentido” as novas tecnologias na educacao. (G()MEZ, 2014,
p- 77-78).

Para Barroso (2014, p. 221), “o trem da convergéncia mididtica mistura e
redimensiona as linhagens, em que o textual, visual e sonoro se integra no documento
multimidia”. Contribuindo com esta informagdo “a soma das linguagens ndo serd uma
totalidade acumulativa de linguagens, e sim uma unidade, a linguagem multimidia”
(OSUNA, 2007, p. 64). Cada unidade (palavra, som, imagem...) dispde de autonomia
expressiva, com sentido comunicativo préprio, mas, na inter-relacdo com o resto das

unidades, se complementa.

Analise

Neste artigo foi apresentado um produto de four virtual com navegacdo e

interagdo entre pontos especificos do laboratério de TV que estdo sinalizados através de
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pontos circulares verdes sobre o piso. A proposta possibilitou, além de navegacdo no
ambiente, a interacdo com 0s objetos pré-selecionados, cumprindo o propdsito inicial de
ampliacdo do ensino do jornalismo por meio dos elementos visuais apresentados no
campo de navegacao virtual do laboratério de TV. Optando por um trabalho interativo,
nosso interesse foi produzir um espaco de comunicagdo voltado ao ensino do
jornalismo, com a maior precisdo possivel e do contexto real do nosso produto
“passamos de uma visdo tUnica da realidade para uma interpretacdo interativa e

diversificada dos dados” (LAPERRIERE, 1993, p. 127-137).

Consideracoes Finais

Tivemos como principal resultado alcancado: a criagdo de um Tour Virtual do
laboratério de TV do curso de jornalismo do UNINTA, no qual foi disponibilizado
como ferramenta de aprendizagem para as turmas de comunicacdo da faculdade,
principalmente para as disciplinas de telejornalismo e fotojornalismo, as quais utilizam
0 espago para praticas académicas. A proposta também serve de apoio para as demais
disciplinas que tiverem como objetivo o desenvolvimento de producdes fotograficas e
documentdrias audiovisuais, no sentido de conhecer a funcionalidade dos equipamentos
empregados no desenvolvimento dos projetos fotograficos e audiovisuais.

Podemos concluir que o desenvolvimento do projeto tour virtual interativo, pdde
contribuir de forma direta para formacdo de conhecimento dos académicos do curso de
jornalismo do Centro Universitdario UNINTA. O projeto contempla o uso de elementos
tecnoldgicos de producao utilizados por profissionais de comunicagdo na construcao de

matérias jornalisticas.
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