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REsumoO:

A partir de uma revisio de literatura, este artigo teve como objetivo identificar nas propostas diddticas quais foram as categorias de
aprendizagem utilizadas a partir do uso da histéria em quadrinho para o ensino de geografia e suas contribuicoes para a construgio
do conhecimento do estudante. A selegao das propostas foi feita a partir da leitura dos titulos, s, metodologia e conclusoes a fim
de selecionarmos os trabalhos que realmente contribuissem para a pesquisa. Foram classificados quatro artigos e uma dissertacao.
O processo de anlise ocorreu a partir da leitura minuciosa das propostas ¢ os critérios de andlise foram definidos a partir da
pesquisa de Toppel, Camargo ¢ Chicéra (2015). Os resultados apontaram que as categorias de aprendizagem foram variadas,
sendo: duas obras com cardter expressivo, duas expressivo ¢ construtivista, ¢ uma norteadora. Quase todas trouxeram o enfoque
critico e de aprendizagem significativa. Conclui-se que no ensino de geografia, as HQs implicam resultados positivos no processo
de aprendizagem, pois sdo recursos essenciais & medida que abordam os contetidos, por vezes de dificil compreensio, e os articulam
com as imagens, permitindo a expressao da comunicagio artistica bem como da relagio tedrica com as experiéncias do estudante,
adquirindo assim em sua ecologia conceitual novas concepgoes pelo processo de assimilagao.

PALAVRAS-CHAVE: Histéria em quadrinho, Geografia, Propostas diddticas.

ABSTRACT:

Based on aliterature review, this article aimed to identify in didactic proposals what were the learning categories used from the use
ofhistory in comics for the teaching of geography and its contributions to the construction knowledge of the student. The selection
of proposals was made from the reading of the titles, s, methodology and conclusions in order to select the works that actually
contributed to the research. Four articles and a dissertation were classified. The analysis process occurred from the detailed reading
of the proposals and the analysis criteria were defined from the survey by Toppel, Camargo and Chicéra (2015). The results showed
that the learning categories were varied, two works with expressive character, two expressive and constructivist character, and
one guiding. Almost all brought the critical and meaningful learning approach. It is concluded that in the teaching of geography,
THE Comics imply positive results in the learning process, because they are essential resources as they approach the contents,
sometimes difficult to understand, and articulate them with images, allowing the expression of the artistic communication as well
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as the theoretical relationship with the student's experiences, thus acquiring new conceptions in his conceptual ecology by the
assimilation process.

KEYWORDS: History in comic book, Geography, Didactic proposals.

1. INTRODUGAO

Segundo Miranda (2015) ao analisar as produgoes académicas geograficas ¢ notdrio a preocupagio com as
metodologias de ensino. Nota-se certa dificuldade nos docentes em ensinar ou motivar as aulas de geografia.
Situagdo essa que também abrange outras dreas do conhecimento.

E foi pensando nessa preocupagio com a metodologia que Sénia Bibe Luyten (Doutora em Ciéncias da
Comunicagio pela USP) e José Alberto Lovetro (Jornalista e Cartunista) publicaram o livro Efeito HQ:
uma prética pedagdgica. Para Luyten e Lovetro (2018), as histdrias em quadrinhos (HQs) abordam uma
linguagem que todos entendem, inclusive aqueles que nao sabem ler. A leitura dos quadrinhos permite a
combinagio entre imagens e textos ¢ dessa forma expressam simbolismos, drama, humor, pontos de vista e
sdtira num unico texto. A HQ tem sido utilizada tanto como representagio dos acontecimentos do cotidiano
quanto veicula¢io de opiniodes.

De acordo com esses autores, quando se comparaa HQ ao cinema, a diferenca estd no time de cada um, ou
seja, vocé pode rapidamente, voltar ao quadro anterior e ler devagar fazendo com que o leitor absorva melhor
a histéria. Essa é parte mais importante da HQ, essa lacuna entre um quadro € outro, ¢ neste momento em
que o cérebro faz conexoes entre as sequéncias de ideias. E para testar os beneficios dessa forma de linguagem
no ensino, eles desenvolveram experiéncias em sala de aula utilizando a HQ e perceberam que houve aumento
no interesse e absor¢ao da matéria entre 30% a 100%.

Nota-se que o uso da HQ no ensino ¢ favordvel 2 medida que promove a melhor absor¢ao da matéria.
Mas, qual a origem das histdrias em quadrinhos e por que ela tem ganhado tanto prestigio no ambito escolar?
Antes de nos referirmos as HQs especificamente, ¢ importante ressaltar a relagao que ela tem com o incentivo
a leitura. Quando o incentivo nao ocorre no ambiente familiar, a biblioteca escolar passa a ser determinante
para promover o gosto pela leitura cldssica ou nio, atividade que fard diferenca na formagao do cidadio. A
leitura de um livro deixa sempre suas marcas, personagens de que mais gostamos ou insatisfagao pelos fatos
ocorridos. H4 também finais surpreendentes que nos fazem querer ir além do que foi lido. Se pudéssemos
mudariamos a histéria a nossa maneira, com finais que nos agrada ou que instigasse outra pessoa a ler, pois
quando a histéria ¢ boa, ela ndo esgota em si mesma, ela amplia horizontes.

Virias obras cldssicas foram transformadas em histérias em quadrinhos, ¢ hoje essa modalidade comercial
tem ganhado espago no meio editorial. Segundo entrevista realizada com Renata Farhat Borges, pesquisadora
de quadrinhos e diretora editorial da Peirdpolis, adaptar uma obra literaria para quadrinhos tem como
motivagao a conquista de outros leitores para a obra, demonstrar o sentido dela na contemporaneidade ja
que muitas obras cldssicas passam despercebidas pela nova geragio e essa releitura pode ser um mecanismo de
manté-la presente mesmo com o passar do tempo, (RODRIGUES, 2014).

A pesquisadora ainda aponta que muitas obras classicas nao sao lidas por diversas questdes, como por
exemplo, falta de estimulo ou caminho aprazivel. Entretanto, as HQs conseguem romper com essa barreira,
pois permite umaleitura, que associada s imagens, se torna mais significativa para o leitor por meio do aspecto
ladico, (RODRIGUES, 2014).

Dentre as 400 quadrinizagdes literarias ja publicadas no Brasil, mais da metade delas foi no século XX,
sendo a retomada em 2006. De acordo com Renata a inser¢io, nas escolas, das histérias em quadrinhos
adaptadas de obras cléssicas teve impulso a partir de 2006 com a publicagio dos editais de compra do governo
que ampliou o conceito de letramento iniciado com a Lei de Diretrizes e Bases e os Pardmetros Curriculares
Nacionais, que passaram a nomear as quadriniza¢oes nas demandas das bibliotecas, (RODRIGUES, 2014).
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Para a pesquisadora, a compra desses livros pelo governo ¢ um reconhecimento de que as adaptagoes
literarias podem ser instrumentos atrativos para formagao do leitor literario e porta de entrada para a leitura
de grandes obras da literatura universal.

Mas as HQs nas adaptacoes de obras literarias ¢ apenas uma forma dentre as existentes. Atualmente
elas estao presentes em jornais, sites e em revistas como veiculo de informagdo em massa. Muitas delas
véem carregadas de ideologias e criticidade sobre os acontecimentos do cotidiano, sobre questdes politicas,
ambientais e sociais. Tendo em vista essas informagoes, as HQs se tornaram objeto de estudo dos
pesquisadores em educagio além da sua valorizagio pela Lei de Diretrizes e Bases e os Pardmetros Curriculares
Nacionais.

Como foi dito, a sua aplica¢ao na educagao ¢ recente, mas as HQs sempre existiram, nao no modelo que
conhecemos hoje. Sua origem esta relacionada & comunicagio, remete aos primérdios da humanidade e da
civilizacao. Considera-se que a origem da comunicagio em formato sequencial de ideias tenha sido na pré-
histdria com as pinturas rupestres representando a realidade em que as pessoas viviam, (NEVES; RUBIRA,
2017).

Para Xavier (2017) desde o tempo das cavernas aimagem jé fascinava o homem. Diferentemente da escrita,
as imagens sao capazes de trazer a tona certa semelhanca com o dia a dia, como por exemplo na pré-histéria
em que os desenhos representavam a caga ao bisonte ou antilope; como fazer o fogo e também as lutas entre
tribos, ou seja, a protecao de determinado grupo.

Esse relato da sua prépria histéria, por meio das imagens, foi essencial para a existéncia humana. Ao longo
dos séculos, as imagens passaram nao s6 descrever, mas também explicar uma sequéncia de acontecimentos
como por exemplo, a Paleta de Narmer que demonstra a unificagao do Egito antigo; os relevos dos palacios
assirios que representam as cagadas € suas conquistas; 0s vasos Gregos que relatavam atividades cotidianas
e a coluna de Trajano que relata a conquista Romana da Dicia. Observa-se portanto que, as imagens sao
portadora de memorias, tradi¢des e culturas e eternizaram as faganhas humanas.

Ao identificar que as imagens na pré-histdria seguidas umas das outras transmitiam ideias percebe-se ser
essa tanto uma forma de comunicagiao como também uma arte por envolver desenhos. A sua conceituagio
mais aceita no universo dos quadrinhos ¢ a do final de 1980 por Will Eisner. Para ele as HQs sao artes
sequenciais que por meio de palavras e imagens comunicam ideias e a realidade vivida. As defini¢oes de HQs
posteriores a de Will nao foram muito além de sua proposi¢ao inicial, indicam, em linhas gerais, que imagens
em sequéncia demonstram tempo e comunicam informagdes ao leitor (EVANGELISTA, 2015).

No Ambito tedrico das HQs, ha diversas pesquisas sobre qual seria o seu marco inicial. Cardoso (2013) a
partir de publica¢oes de pesquisadores em HQs trouxe a selecio dos principais personagens internacionais,
conforme quadro 1, que tiveram maior destaque no periodo entre 1798 a 1896 ¢ que estao na discussio sobre
qual obra foi considerada o ponto de partida de HQ no modelo que conhecemos hoje.



NATALIA CRISTINA REIS DE MORAES, ET AL. USO DE HISTORIA EM QUADRINHO PARA O ENSINO DE GEOGRAFIA: A...

QUADRO 1
Personagens de HQs nacionais e internacionais que tiveram destaque no periodo entre 1798 a 1896
ANO AUTOR NACIONALIDADE PERSONAGEM
1798 Thomas Rowlandson Inglés Dr. Sintaxe
1827 Rodolphe Topffer Suico Monsieur  Vieux
Bol
1848 Gaspard-Felix Tournachon | Frances Monsieur Reac
(Nadar) fotografo
1848 Wilhelm Bush Alemdo Max e Moritz
1867 Charles Ross e sua mulher | Inglés Ally Sloper
Isabelle Emilie de Tessier
(Marie Duval) pseudénimo
1869 Angelo Agostini Italiano/ naturalizado | Nho Quim
brasileiro
1883 Angelo Agostini Italiano/ naturalizado | Zé Caipora
brasileiro
1889 George Coulomb Franceés Famille
Fenouillard
1896 Richard F. Outcault Americano Yellow Kid

Fonte:Cardoso, 2013

Segundo Cardoso (2013, p. 22), “as aventuras de Nh6-Quim foi a primeira histéria brasileira em
quadrinhos de longa duragio e uma das primeiras no 4mbito mundial”. Circulava na revista a Vida
Fluminense responsavel pelas noticias jornalisticas da Corte no segundo Império. Por falta de informacao
e divulgacio, Nho Quim (1869) e Z¢é Caipora (1883), ambas histérias criadas por Angelo Agostini, nio
costumanm ser citadas na literatura especializada. As publicagdes de Richard F. Outcault foram consideradas
pela critica em geral como a primeira HQ moderna, por integrar o texto no desenho utilizando o balao,
(CARDOSO, 2013).

No que se refere ao uso das HQs no processo de ensino-aprendizagem, a questao estd na habilidade do
docente em selecionar os assuntos que sejam atraentes para estudante, sem fugir do contetdo programético
curricular, e usi-los como mais um recurso necessario a reflexao, a leitura critica e 4 realidade do mundo, de
forma que se relacione diretamente a vivéncia do discente no interior da sociedade como possibilidade de sua
inser¢ao cidada no mundo, (MELO, 2013, p. 266-267).

A fim de compreender melhor as possiveis aplicagoes das HQs, buscou-se na base de dados da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS, 2019) publicagoes referentes as HQs com a palavra-chave: “histérias
em quadrinhos” ou “HQs”. A escolha desse repositério foi relacionada a maior disponibilidade de publicacoes
em sua base de dados. Como resultado total foram identificadas 28 publicagdes que abordaram diversas
temdticas como por exemplo: HQ feita por mulheres, contetidos didéticos digitais que utilizem a metafora
HQ; geragao de conhecimento para usudrio surdo baseada em HQs hipermidiaticas; tarefas de tradugao;
ensino de fisica na Educacao de Jovens e Adultos; ensino de quimica; diretrizes para construgao de objeto de
aprendizagem acessivel para surdos; HQ para conservagao ambiental, dentre outros.

Nota-se, portanto, uma gama de utilizagio de HQ para diversas finalidades, seja na proposi¢ao de objetos
de aprendizagem promovendo a inclusio social, como na valoriza¢io das criagoes feitas por mulheres em um
ramo mercadoldgico em que historicamente hd predominéncia de atua¢ao masculina.
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2. METODOLOGIA

E com o intuito de analisar como as HQs sao utilizadas no ensino de geografia, foi feita uma revisao da
literatura basica. A revisio ¢ um método sistemdtico que busca conhecimentos ja consolidados a fim de
permitir que o pesquisador por meio das publica¢oes disponiveis em meio digital ou fisico, identifique, avalie
e interprete criticamente o conhecimento em um determinado campo de estudo e assim complemente as
lacunas que ainda nao foram pesquisadas.

A escolha dos referenciais estudados se deu pela selecao de artigos e dissertagoes em meio digital, disponiveis
na internet, escolhidos a partir da palavra chave: histéria em quadrinho no ensino de geografia. Nao foi
definido um periddico especifico para busca das informagoes, por considerar que a pesquisa ampla permitiria
mais opgoes de artigos em diversos bancos de dados conferindo maior variedade para analise. O critério
cronoldgico das publicac¢oes foi dispensado.

Dentre os resultados encontrados optou-se pelos artigos e dissertagoes que tivessem aplicagao pratica de
uma proposta diddtica a partir do uso da HQ. Como a maioria das publica¢oes estava relacionada ao ensino
fundamental, o que conferiu um maior niumero de informagdes a serem analisadas, considerou-se relevante
analisar séries diferentes deste mesmo nivel de ensino. Para tanto escolheu-se uma obra do 6* ano, uma do 82
e uma do 92 Para trazer mais opg¢oes para a andlise, foi escolhida uma obra sobre o uso de HQ na graduagao
em Licenciatura em Geograﬁa, e uma obra que nao teve aplicagéo prética, mas que trouxe uma perspectiva
de possibilidade de aplicagao sendo o contetdo abordado relevante. Devido a quantidade de informagoes a
serem analisadas, definiu-se o quantitativo de cinco obras sendo quatro artigos e uma dissertagao disponivel
em repositorio institucional.

2.1. METODO DE ANALISE DOS DADOS

Para a andlise dos dados definiu-se como suporte tedrico a pesquisa realizada por Toppel, Camargo e
Chicéra (2015) que também analisaram as HQs, porém no ensino de fisica. Seguindo estes autores, escolheu-
se 0 mesmo método de andlise, a textual discursiva. Nesse método ha trés momentos: a unitarizagao, a
categorizagao e a comunicagao.

Na unitarizagio, primeiro momento, ¢ feita uma leitura atenciosa e profunda dos dados ¢ a separagio das
unidades significativas. “De acordo com algum critério, em razao dos objetivos do trabalho, constroem-se as
categorias por meio dos elementos semelhantes, sendo que a todo 0 momento elas podem ser modificadas e
reorganizadas num processo em espiral” (SANTOS, DALTO, 2012, p. 7). Dentre as categorias criadas estao:
“os enfoques aproveitados, conteudos que podem ser trabalhados e os momentos em que foram empregados.”
(TOPPEL; CAMARGO; CHICORA, 2015, p. 10584).

Dentre os enfoques estipulou-se para este trabalho a aprendizagem significativa ¢ o criticidade
considerando o posicionamento que o estudante devera ter ou ganhar apés a leitura de uma HQ como
motivac¢io e criacio das HQs. A criticidade do estudante ¢ esperada conforme expoe as pesquisas de
Melo (2013); Defunne (2010) ¢ Neves ¢ Rubira (2017). J4 aprendizagem significativa parte da concepgio
principalmente no 4mbito geogréfico de que a realidade é um constructo social e que as relagoes existentes
entre a economia, a politica, o meio urbano e rural, geram reflexos ¢ que muitas vezes os estudantes nio
conseguem compreendé-los conforme estd nos livros did4ticos e nas aulas tradicionais.

O uso das HQs aborda conceitos abstratos e traz, por meio das imagens e disposi¢ao do enredo, o seu
significado prético. Essa premissa foi observada no trabalho de Mendonga e Reis (2015) que por meio das
HQs conseguiram identificar o conceito de conflitos internacionais ofertando ao leitor uma aprendizagem
mais significativa do que a real exposi¢ao do contetido em aula.
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QUADRO 2
Relagao das categorias e momentos em que foram utilizadas as HQs
CATEGORIAS MOMENTO DO USO
Construtivista HQs usada na construcdo do conhecimento pelo estudante
Expressiva Elaboracido de HQs pelos estudantes
Norteadora HQ como norteadora do contetdo
Problematizadora HQ com uma situagao-problema

Fonte: Toppel, Camargo ¢ Chicdra, 2015

Em relagao a categoria construtivista, as HQs seriam usadas para auxiliar o estudante na construgio do
conhecimento. Entretanto, aqui nio seria qualquer HQ, deve haver sele¢iao de um enredo que traga uma
situagao-problema, um enredo instigador e que traga um desafio e gere conflito cognitivo para suscitar no
estudante a assimilacio das concepgdes prévias com as novas ideias descobertas. Essa ¢ uma das premissas da
teoria construtivista.

No que se refere a categoria expressiva, trata-se da énfase na linguagem e expressio. Produzir algo de acordo
com suas habilidades e incentivar o aspecto manual na elabora¢io de HQ. Isso nao impede que haja relagao
com as demais categorias.

Sobre a categoria norteadora, o uso das HQs aparece no sentido de trazer em pauta temas que possam ser
discutidos em sala de aula.

J4 a categoria problematizadora vai além de uma mera pergunta, mas de usar a HQ para trazer
questionamentos que favorecam o contexto para a elaboracio de um conceito especifico. Aqui estd
intrinsecamente relacionado a categoria construtivista & medida que utiliza o conflito como estratégia para
uma mudanga conceitual.

Assim, o terceiro momento da metodologia da anélise textual discursiva ¢ a comunicagio que prevé
“a andlise dos textos com a interpretagdo, categoriza¢io e unitarizagio das pesquisas na drea.” (TOPPEL;

CAMARGO; CHICORA, 2015, p. 10586).
5. RESULTADOS E DISCUSSAO

Para este artigo foram selecionadas algumas propostas didaticas e a partir de sua anélise foram identificadas
as categorias de aprendizagem utilizadas a partir do uso da histéria em quadrinho para o ensino de geografia
conforme o quadro 3.
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QUADRO 3
Trabalhos que utilizaram as HQs como metodologia no ensino de Geografia

TITULO AUTORES/ TEMA CATEGORIA | ENFOQUE CONTEUDO

ANOV/ ABORDADO

MODALIDADE
Historias em | NEVES, P D | Geografia Expressiva Aprendizagem | Campo
quadrinhos na | M ; RUBIRA Apgrana significativa
geografia escolar | F. G

2017

ARTIGO
Os quadrinhos | RONDINA, P | Geografia Construtivista | Aprendizagem | Impactos
como ferramenta | C.. TORRES. E. | Ambiental /expressiva significativa ambientais
na construgio de | C.
umMinidicionario | 2014
de geografia ARTIGO
Historias em | MENDONCA, Geografia Norteadora Critico e | Conflitos
quadrinhos:  um | M. J; REIS, L. | Politica Aprendizagem
campo recente da | C. T Significativa
pesquisa em | 2015
geografia sobre | ARTIGO
conflitos
Relato de uma | DEFFUNE. G. Geografia Expressiva Critico e | Espaco
experiéncia de | 2010 Urbana artistico geografico
historia em | ARTIGO
quadrinhos
noEnsino da
geografia
Tecnologias SILVA, G. M. Geografia Construtivista | Aprendizagem | Meio
digitais para o | 2017 Ambiental /expressiva significativa ambiente
ensino da | DISSERTACAO
geografia escolar

Fonte: Adaptado de Toppel; Camargo; Chicéra, 2015

Ap6s a categorizagao das propostas didéticas e identificacio de cada uma delas em relagao a aprendizagem,
partiremos paraa compreensao das contribui¢oes do uso da HQ no processo de construcio do conhecimento
pelo estudante. Para facilitar a compreensao, serd analisado por ordem de seriagao, sendo os ensinos
fundamentais, a graduagao e por ultimo a possibilidade de aplicagao ja que nao houve a prética em si.

Na pesquisa de Neves e Rubira (2017) o tema abordado foi o campo. A atividade foi desenvolvida com o
6* ano do ensino fundamental, no Colégio Estadual Vital Brasil em Maringd/PR. Os autores consideraram
o uso das HQs como um recurso didatico alternativo para despertar a curiosidade e melhor assimilagao do
conteudo.

As obras foram selecionadas a partir da abordagem do tema conflitos por terras a fim de inspirar os
estudantes e estimular a compreensao sobre as relagoes existentes no campo. Para os autores, o uso da HQ
surge no intuito de potencializar a aprendizagem em relacio a Geografia e a construgao da leitura geografica.

A partir da exposi¢ao dos conflitos por terras nas HQs, os estudantes elaboraram a sua prépria histéria
escolhendo um dos temas abordados nas aulas, a figura 1 exemplifica uma das histdrias. No total foram
desenvolvidas 14 histérias, sendo 13 em dupla e uma em trio. Os temas utilizados nas histdrias foram diversos,
colonizagao brasileira, éxodo rural e representagao da vida no campo.



NATALIA CRISTINA REIS DE MORAES, ET AL. USO DE HISTORIA EM QUADRINHO PARA O ENSINO DE GEOGRAFIA: A...

i
i i
?..-"‘-;._r » ;: | ey | ‘:,;_: 4
(¥ ‘_.’“ A |
! Sl W
s JE |40 -"_hu‘
FIGURA 1:

Trabalho de Yuglas ¢ Lorena exemplificando a migragio

da populagio camponesa para os centros urbanos, 2010.
Fonte:Neves e Rubira, 2017

“Os resultados evidenciaram que com a histéria em quadrinhos, o despertar da curiosidade, interesse e
desejo de aprender dos estudantes foi maior, os quais foram motivados pela inser¢ao ludica ao contetdo,
deflagrando maior eficiéncia em relagio aos métodos tradicionais de ensino”, (NEVES; RUBIRA, 2017, p.
118).

O uso da HQ com temas agrarios estimulou no estudante o desenvolvimento da sua prépria concepgao
sobre o campo. Por ser o ensino fundamental, a atividade realizada teve mais carater expressivo voltado para
o desenvolvimento da habilidade de desenhar, com o relato de fatos do dia a dia demonstrando emogoes “eles
estavam muito felizes, plantando e colhendo hortalicas”.

O pensamento do estudante sobre como ele vé 0 mundo se materializou por meio do desenho, momento
esse em que houve a unido entre inteligéncia, emocao e sensibilidade. Trata-se de um produto final que
promove além da humanizagio, mas também a consciéncia, pelo estudante, sobre a linguagem e como se
expressar, verbalmente ou nao, (MARTINS; GARCIA, 2014).

J4 no trabalho de Silva (2017) o contetdo abordado foi o meio ambiente. Essa autora propés a elaboragio
de uma Sequéncia Didética (SD) como produto educacional para seu programa de mestrado profissional.
A SD trouxe a proposta de utilizar tecnologias digitais para o ensino da geografia escolar. Dentre os objetos
de aprendizagem pesquisados pela autora que pudessem ser utilizados com tecnologias ela elegeu a HQ.
A escolha desse objeto teve como motivagao o interesse dos estudantes em histdrias de super-herdis. A
ferramenta tecnoldgica definida foi a Pixton. Depois de aplicar a SD para 2 turmas do 8° ano do Ensino
Fundamental II da Escola Marista Champagnat de Terra Vermelha/ES, os estudantes iniciaram a criagao da
HQ, conforme figura 2. Segundo a autora, eles nao tiveram dificuldades com o manuseio da ferramenta, mas
sim em escolher os problemas ambientais e a solugao.
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FIGURA 2:
Trecho da histéria em quadrinho “Aquamarine - Polui¢ao”.
Fonte:Silva, 2017

Silva (2017) relata que os resultados foram satisfatérios e que os estudantes desenvolveram a criticidade
frente a realidade que os cercam. O bairro onde a escola estd localizada possui vulnerabilidade social e de
saneamento. E com base nisso, as HQs tiveram a presenga de personagens criticos em busca da solugio
dos problemas ambientais. Essa atividade traz consigo a esperan¢a de uma escola humanitéria, cooperativa
e soliddria. Que busque na realidade do estudante aspectos problematicos que venham a conflitar com o
modelo ideal de sociedade. Neste caso, de uma sociedade sustentével com utilizagio adequada dos recursos
naturais.

Nota-se que a categoria utilizada foi a construtivista/expressiva. Em relagio ao construtivismo cabe
salientar aqui que esse por sua vez ndo ¢ um método, técnica ou receitudrio e sim uma maneira de
superar a racionalidade técnica. Ao pensar em construtivismo pensamos em um conjunto de ideias sobre
a aprendizagem e sobre o ensino. Sob o ponto de vista do aprender, considera-lo-4 como um conjunto de
teorias que nao vé o individuo como produto do meio em que vive, mas sim a sua propria construcio didria de
forma que seu reflexo sobre o conhecimento esteja longe de ser uma c6pia, mas sim a construgio do préprio
ser humano, (MORAES, 2000).
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Sao vérios os tedricos que abordaram o construtivismo Piaget, Ausubel, Novak, Hanesian e Vygotsky. Cada
um destinou sua aten¢ao a algum aspecto, seja mais voltado para o lado do desenvolvimento de estruturas
légicas ou cognitivas com énfase no individuo, ora no social, na cultura e na linguagem ou a juncao das duas
tltimas considerando diversos aspectos que se complementam e destinando assim a aten¢do no que tange a
mudanga conceitual pelo estabelecimento dos conflitos cognitivos, (MORAES, 2000; MARTINS; JUSTT;
MENDONCA, 2016).

Em resumo,

Esse processo ativo ¢ intencional de construgio tedrica nunca ¢ acabado. Também depende sempre do que j4 foi construido
anteriormente. Por isto, novas aprendizagens precisam necessariamente considerar as aprendizagens prévias e os esquemas
conceptuais pré-existentes. Os conceitos fazem parte de estruturas cognitivas evolutivas e cambiantes, construindo tudo isto
os instrumentos com que pensamos, (MOLINA, 1991, p. 114-115 apud MORAES, 2000)

A partir de uma analogia realizada entre o desenvolvimento do conhecimento cientifico ¢ a aprendizagem das ciéncias
surgiu o conceito de mudanca conceitual. Em termos tedricos, a influéncia mais significativa ¢ a de Thomas Kuhn que por
meio dafamosa obra “A estrutura das Revolugoes Cientificas” se pautou em questionar os dogmas cientificos e ver o progresso
das ciéncias ndo como mero saber acumulado e gradativo, mas sim como processos contraditérios marcados pelas revolugoes
do pensamento cientifico. Kuhn pensou a ciéncia a partir da histéria e que ela sofre alteragdes pelo modo de pensar de cada
época, (MARTINS; JUSTT; MENDONCA, 2016).

A partir da analogia utilizando Thomas Kuhn, sobre o niao rompimento do conhecimento a medida que sdo realizadas
novas descobertas, a mudanga conceitual passou a ser entendida como aprender ciéncias. E diversas abordagens no ambito
do ensino as testaram e se depararam com intimeros fracassos por nio promover a compreensio dos conceitos cientificos
em parte significativa dos estudantes. Além disso, houve criticas referentes 4 desconsideragao dos fatores motivacionais e
contextuais envolvidos no ensino e na aprendizagem e da visio de mundo dos estudantes. Para sanar essa lacuna uma nova
versio revisada foi proposta por Strike ¢ Posner que consideram os fatores motivacionais e contextuais indicando as condigoes
para que a mudanca conceitual ocorresse, (EL-HANI; BIZZO, 2002; SANTOS, 1996).

3.1 Condigdes para mudanca conceitual

“Posner e colaboradores (1982) descrevem quatro condigdes que parecem ser aspectos comuns na maioria dos
casos de acomodagio de um novo conceito: inteligibilidade, plausibilidade, fertilidade ¢ insatisfagio” (EL-
HANTI; BIZZ0, 2002, p. 47). Compdem o status da concepgao as trés primeiras condigdes. A inteligibilidade
est relacionada a capacidade de ser compreendida, clara, ficil ou acessivel. No que tange a fertilidade, se o
individuo a considerar que ela traz algo valioso para ele. Em relagao a plausibilidade, trata-se de ser razodvel,
admitir ou aceitar, (PRIBERAM, 2018).

A tltima condigao ¢ a insatisfacdo causada pela contra intuitividade, com baixa plausibilidade e fertilidade
dificultando a compreensao. A manipulagio pelo professor de situagoes conflituosas, como estratégia para
mudanca conceitual, pode produzir no estudante uma insatisfacao perante suas concepgdes ja estabelecidas
corroborando assim para a introdugao de ideias cientificas, (EL-HANI; BIZZO, 2002).

Cabe aqui ressaltar o papel de uma boa estratégia, haja vista que apenas a exposicao pelo professor nao fard
com que o estudante deixe sua ecologia conceitual ji estabelecida pela inser¢ao de uma ideia cientifica com
a qual ele ¢ posto em conflito. A estratégia quando nao utilizada corretamente, o contetido fica apenas na
superficialidade nao sendo incorporada ao saber do estudante, ainda mais quando ¢ exposto pelos meios de
pressao como a avaliagao, (EL-HANTI; BIZZO, 2002).

Freire (2018) traz sua perspectiva enquanto educador ¢ demonstra a sua preocupagio com a valorizagio
do saber do estudante,

[..] ndo posso de maneira alguma, nas minhas relagdes politico-pedagégicas com os grupos populares, desconsiderar seu
saber de experiéncia [...] ndo posso [...] impor-lhes arrogantemente o meu saber como verdadeiro [...] o didlogo em que vai se
desafiando o grupo popular a pensar a histéria social como a experiéncia igualmente social de seus membros vai revelando a
necessidade de superar certos saberes que, desnudados, vio mostrando sua “incompeténcia” para explicar os fatos, (FREIRE,
2018, p.79)
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Saber esse que induz a uma aprendizagem significativa, ou seja, que faca sentido para o estudante, de forma
que ele consiga explicar com suas préprias palavras e resolver problemas.

3.2 Ecologia Conceitual

Posner ez al. (1982) usam a expressio “ecologia conceitual’ de Stephen Toulmin. Essa metéfora engloba
os conhecimentos prévios dos individuos que propiciam o contexto para o surgimento da acomodagio e
assimila¢ao de novas ideias. Sao determinantes aqui as anomalias e as suposigdes que sao aspectos essenciais
sobre a ciéncia e o conhecimento. Elas sao a base sobre a qual sao realizados os julgamentos sobre as novas
concepgdes que emergem, (EL-HANI; BIZZO, 2002; SANTOS, 1996).

Nesse sentido, a abordagem que considera o conhecimento estruturado previamente e também as futuras
possibilidades parecem ser mais adequadas para caracterizar nossas proprias convicgoes, (SOARES; PAULA;

VIEIRA, 2016).
3.3 Modos de Evolugcao Conceitual

Foram propostos por Posner ez al. (1982) dois modos de evolugio conceitual, sendo a assimilagio ¢ a
acomodagio. Na assimilagio, preserva-se a ecologia conceitual do estudante e introduz novas concepgoes. J4
naacomodagio hd uma reformulagio da ecologia conceitual. Uma ruptura com seu conhecimento conceitual

prévio (EL-HANTI; BIZZ0, 2002; SANTOS, 1996).
3.4 Conflitos Cognitivos

Os conflitos cognitivos que ocorrem aqui advém da incapacidade do estudante resolver o problema imposto
pela manipulagio de uma estratégia pelo professor. Esse conflito tende a levar a insatisfagio entre as
concepgdes que o estudante j4 possui perante aquelas que a nova estratégia apresenta. Uma situagio de
conflito possui quatro alternativas sendo:

(1) Rejeigao da teoria observacional;

(2) Suposi¢ao de que os achados experimentais nao sao relevantes como desafios as concepgoes prévias;

(3) Compartimentaliza¢io do conhecimento, de modo a evitar que a nova informagio entre em conflito
com as concepgdes prévias, Cobern (1996) chama esta situagao de apartheid cognitivo (ver adiante);

(4) Assimilacio da nova informagio a ecologia conceitual preexistente, de tal modo que a acomodagio
¢ evitada por uma reinterpretacio que torna aquela informagao consistente com as idéias anteriores do
aprendiz. Nesse caso, o estudante utiliza conceitos preexistentes em sua ecologia conceitual para interpretar
a situacao conflitiva de tal modo que o conflito seja evitado por meio de uma série de hipéteses auxiliares
que tornam as observagoes feitas compativeis com suas concepgdes prévias. Desse modo, a acomodacio,
a reestruturagao profunda da ecologia conceitual, pode ser evitada, nio ocorrendo rompimento com as
concepgoes prévias, (EL-HANTI; BIZZO, 2002, p. 51-52).

Em relacio aos conflitos, das alternativas acima mencionadas, foi a partir da assimilacao que se analisou
as histérias em quadrinhos produzidas na pesquisa de Silva (2017). Ao abordar a temética meio ambiente,
que ¢ de ficil compreensao, alcangou-se a intangibilidade; trata-se de uma tema fértil, pois envolve a vivéncias
dos estudantes, pois o relato de Silva (2017) demonstra que os estudantes frequentam uma escola que ao
seu redor existe vulnerabilidade social e de saneamento basico, envolvendo um sentimento valioso que ¢ a
saude, bem-estar comum e seguranga; a proposi¢ao do tema foi plausivel a medida que fora aceita por todos
os estudantes; e a insatisfagio advém pelas condigoes sociais desiguais que esses estudantes vivenciam. Gerou-
se nesse momento situagdes conflituosas sobre o porqué parte da populagao nio possui respeito e valorizagao
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do ambiente, e quais a¢des poderiam ser feitas para sanar tal problemadtica. Em termos gerais, na atividade
desenvolvida por Silva (2017) foi possivel identificar as quatro condi¢des que contribuem para a mudanca
conceitual.

Ainda sobre o aspecto ambiental, o trabalho de Rondina e Torres (2014) trouxe os contetdos sobre
impactos ambientais para trabalhar com o 9* ano do Ensino Fundamental, do Colégio Estadual Sao
Bartolomeu, no municipio de Apucarana/PR, no ano de 2015. O uso das HQs, selecionadas previamente,
serviram para problematizar sobre os impactos ambientais e suscitar a discussao sobre a realidade da cidade.
Segundo a autora, percebe-se no municipio diversos impactos ambientais como eroses, contaminagio do
lengol fredtico, dentre outros.

Para realizar a atividade formaram-se grupos de quatro estudantes, distribuiu-se uma histéria em
quadrinho que trazia o tema referente a erosao e suas consequéncias. Como conclusao da atividade eles
deveriam elaborar uma HQ que faria parte da montagem de um minidiciondrio geogrifico contendo
conceitos ilustrados, conforme figura 3.

FIGURA 3:

Defini¢ao de reflorestamento
Fonte:Rondina ¢ Torres, 2014.

Os autores concluiram que trabalhar com os géneros discursivos como charge, tirinhas e as hist6rias em
quadrinhos focando temas ambientais podem melhorar a compreensao dos estudantes sobre o contetdo,
contribuindo para a sensibilizagao deles no que diz respeito a preservagao dos recursos naturais. “Também
percebeu-se que os estudantes passaram a demonstrar uma visao critica e a preocupagio com os danos
ambientais em Ambito global,” (RONDINA; TORRES, 2014, p. 20)

Diferentemente das demais propostas did4ticas quanto 2 modalidade de ensino, Deffune (2010) aplicou
a sua no ensino superior no curso de Geografia da Universidade Estadual de Maringd/PR.

Procurou-se direcionar os conteudos da proposta de HQs, de acordo com os temas discutidos na disciplina
de Geografia Fisica para o Ensino I e II, e Supervisao de Ensino de Geografia I ¢ I11, no curso de Licenciatura
em Geografia da UEM, durante o primeiro semestre de 2009, (DEFFUNE, 2010, p. 159)

A exigéncia para elaboragio das HQs seria conter a abordagem sobre o espago geogrifico do Campus da
Universidade Estadual de Maring4 (UEM) com enfoque livre. Como estimulo, todos os estudantes estariam
concorrendo a um livro na drea de Geografia como forma de prémio. Como validagio, os trabalhos foram
analisados por trés professores da drea de ensino do Departamento de Geografia.

Aameli
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Dentre as imagens presentes no artigo, destaco a critica de um dos estudantes no que tange aos aspectos
de conservagio da estrutura da instituigao, figura 4.
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FIGURA 4:
As vias de circulagao da UEM
Fonte:Deffune, 2010.

Embora seja uma apropriagio critica da situagio da instituigao, isso representa o sentimento do estudante
em relagdo ao seu espaco. “Os resultados da reflexao sobre o conceito de Espago Geografico, representados na
forma de HQs, foram surpreendentes, como ferramenta para uma avaliagiao mais profunda, pois, pode-se ter
nocio do nivel de apropriagio que os académicos tinham do referido conceito, (DEFFUNE, 2010, p. 167).

E por fim, a proposta de Mendonga ¢ Reis (2015) demonstrou a possibilidade de utilizar as HQs no ensino
de Geografia. Eles trouxeram as anélises de HQs que em seu enredo abordavam o contetudo de conflitos
internacionais, um estudo sobre o €spago por meio do cenirio geogr:iﬁco.

Escolhemos trabalhar com os quadrinhos de André Toral; Jacques Tardi; Art Spiegelman; Ari Folman
& David Polonsky e, com maior énfase, Joe Sacco, pois, em comum, retratam ambientes ricos em objetos
e com grande profundidade visual, sendo as obras baseadas em fatos reais e prenhes de contetdo histérico,
(MENDONCA; REIS, 2015, p. 99)

O que despertou o interesse dos autores nas obras de Joe Sacco foi que para além de histdrias fantdsticas
ele abordou o aspecto vivido pelos personagens, relatando conflitos militares, que representam o caos da
guerra como uma maneira de percepgao cspacial. O interessante ¢é que Joe, o jornalista e cartunista maltés,
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traz uma histéria investigativa sobre a vida palestina e sobre os conflitos que se desenvolveram na Bésnia e na
desintegragao da Iugoslévia, (MENDONCA; REIS, 2015).

A guerra ¢ retratada no cendrio geografico, de forma critica, a fim de atribuir veracidade 4 realidade. Ele
consegue dar voz e visibilidade aos civis em drea de guerra, apresenta cendrios amplos demonstrando uma
profundidade espacial que explora diversos angulos de visao, conforme figura 5. A onomatopéia ¢ muito
explorada, o barulho das hélices do helicéptero bem como o disparo dos canhdes e os tanques representam
um espago em conflito e o terror da guerra, (MENDON(;A; REIS, 2015).
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FIGURA 5:
Notas sobre Gaza, Sacco, 2010
Fonte:Mendonga e Reis, 2015.

Por fim, os autores concluem que os quadrinhos de Joe Sacco retrataram a importancia da percepgao
espacial como meio representacional do espago vivido por personagens em situacoes de guerra. As cenas
demonstram a percepgao sobre o ambiente, os objetos e as relagoes de poder.

Diante do exposto, nota-se que em linhas gerais, que as HQs possuem aceitagio pelos estudantes;
que a unido entre imagem e texto possibilitam melhor compreensio; que a escolha de uma obra para
determinada finalidade pode ser rica em informagao; que as HQs podem motivar o hébito de leitura; que
a sua contextualizagdo exige do leitor a reestruturagiao do pensamento e que elas podem ser utilizadas em
qualquer nivel escolar.

No ensino de geografia, as HQs implicam resultados positivos no processo de aprendizagem, pois sao
recursos essenciais & medida que abordam os contetdos, por vezes de dificil compreensao, e os articulam com
as imagens, permitindo a expressao da comunicagao artistica bem como da relagao tedrica com as experiéncias
do estudante, adquirindo assim em sua ecologia conceitual novas concepgoes pelo processo de assimilagio.



REvisTA PRESENGA GEOGRAFICA, 2019, 06(02), JuLHO-DEZEMBRO, ISSN: 2446-6646

Dessa forma, as HQs estimulam a reconstru¢ao do saber j4 existente para um viés mais cientifico que faca
sentido para ele por meio de uma aprendizagem mais significativa.

4. CONSIDERAGOES FINAIS

Contudo, ¢ necessirio um olhar significativo referente as metodologias para o ensino de geografia. Pelas
pesquisas encontradas tem-se a HQ como uma ferramenta de linguagem que pode ser amplamente
utilizada em qualquer nivel de ensino e que pode contribuir para a melhoria da absor¢iao do conteudo;
desenvolvimento de outras habilidades ¢ também do reconhecimento de que o homem constréi seu
conhecimento por que ele é agente ativo e nio passivo, (EL-HANT; BIZZO, 2002).

Na analise das propostas didaticas ¢ notério a presenga das categorias de aprendizagem, sendo: duas com
cariter expressivo, duasobras expressivo e construtivista, e uma norteadora. Apesar deas categorias terem sido
diferentes, cada uma trouxe a sua contribuigao, seja pelo contato com a arte que propiciou o desenvolvimento
do pensamento artistico, ampliagao da sensibilidade e reflexao frente as probleméticas ambientais e sociais.

Cabe ao docente escolher uma histéria em quadrinho ou abordar uma problematizagio em que suscite
no estudante a curiosidade, pois ensinar nao ¢ transferir e sim criar possibilidades para sua produgio ou
construgao. E ¢ na inconclusao do ser que se vé a educagio como processo permanente, pois a capacidade do
estudante em aprender nao deve ser pautada apenas na adaptagio ao contexto, mas sim na possibilidade de
transformacio da realidade, (FREIRE, 2018).

O conflito promovido pela conexdo das problemdticas sociais, ambientais e até mesmo econdmicas
geraram, em alguns estudantes, uma sensagao de insatisfagao, pois a relagao contetdo estudado e realidade
contribuiu para a mudanga de percep¢ao, o que coaduna com a captura conceitual dos contetdos aprendidos
por meio do processo de assimilagao. Esse ultimo nao aparece no intuito de romper com o conhecimento
prévio presente na ecologia dos estudantes, mas sim de serem enriquecidos com novas concepgoes cientificas
por meio da leitura e da criagao de HQ, desenvolvendo assim a criticidade evidenciada em quase todos os
trabalhos analisados.
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